
   เขียนประตู  Layer "doorwin"

1 ที่ฟอรมเขียนแบบสถาปตย คลิกชองเขียนแบบเลือก "ประตู"  เพื่อเปดฟอรม "Door" 

เลือกชนิดประตู  เลือกตําแหนงเขียนประตู (เลือกกลางผนัง)  เลือกที่รูปประตู 

คลิกซายที่รูปประตูจะมีสัญลักษณตางๆ ขึ้นที่รูปประตู มีความหมายดังนี้

จุดสีเหลี่ยม สําหรับเลื่อนตําแหนง

จุดกลม สําหรับหมุนรูปตามที่ไดตั้งคาไว

ลูกศร (Mirror) สําหรับ Mirror รูป

จุดสี่เหลี่ยม ปรับตําแหนงชื่อประตู-หนาตาง

จุดสามเหลี่ยม ใชเลือกขนาดประตู 

หมายเหตุ  ชื่อประตูเปลี่ยนไดโดย ดับเบิ้ลคลิกที่รูป แกไขชื่อ  ทิศทางชื่อที่ถูกตองตั้งขึ้น หรือซายมือ

(ไมตองเปลี่ยนชื่อประตู โปรแกรมตั้งชื่อใหเอง)
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   เขียนหนาตาง  Layer "doorwin"

1 ที่ฟอรมเขียนแบบสถาปตย คลิกชองเขียนแบบเลือก "หนาตาง"  เพื่อเปดฟอรม "Window" 

เลือกชนิดหนาตาง  เลือกตําแหนงเขียนหนาตาง (เลือกกลางผนัง)  เลือกที่รูปหนาตาง 

คลิกซายที่รูปหนาตางจะมีสัญลักษณตางๆ ขึ้นที่รูปหนาตาง มีความหมายดังนี้

จุดสีเหลี่ยม สําหรับเลื่อนตําแหนง

จุดกลม สําหรับหมุนรูปตามที่ไดตั้งคาไว

ลูกศร (Mirror) สําหรับ Mirror รูป

จุดสี่เหลี่ยม ปรับตําแหนงชื่อประตู-หนาตาง

จุดสามเหลี่ยม ใชเลือกขนาดประตู 

หมายเหตุ  ชื่อหนาตางเปลี่ยนไดโดย ดับเบิ้ลคลิกที่รูป แกไขชื่อ  ทิศทางชื่อที่ถูกตองตั้งขึ้น หรือซายมือ

(ไมตองเปลี่ยนชื่อหนาตาง โปรแกรมตั้งชื่อใหเอง)

     กลับหนาแรก     เขียนแบบสถาปตย
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