
 

บทที ่3 
ตัวอยางการใชงาน 

 
 
 
 
 
 
3.1 การวิเคราะหปญหาคานใน 2 มิติ 

ขั้นตอนเบื้องตนในการเริ่มใชงาน โปรแกรม STAAD/Pro ดูรายละเอียดไดจากเนือ้หาใน
บทที่ 1 และบทที่ 2 ตามที่ไดกลาวมาแลว สําหรับปญหาคานใน 2 มิติ ประเภทของ
โครงสรางที่เหมาะสมคือ PLANE ซ่ึงเหมาะสมกับปญหาทั่วไปในระนาบ ดังแสดงใน
ตัวอยางที่ 1 
 
ตัวอยางที่ 1 จงหาแรงปฏิกิริยาของคานตอเนื่องตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
วิธีทํา 
เนื่องจากปญหาขอนี้ตองการทราบเพียงคาปฏิกิริยา ไมไดสนใจคาการเสียรูปจึงไมกําหนด
คุณสมบัติหนาตัด และคุณสมบัติวัสดมุาให แตคาดังกลาวก็ยังจําเปนตองปอนใหแก
โปรแกรม โดยทําการสมมตขิึ้น ซ่ึงจะไมมผีลตอการคํานวณหาคาแรงปฏิกิริยาแตอยางใด 
 

2 m 1 m 3 m 

1000 kg 400 kg/m 
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ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 2 โปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job โดยอัตโนมัต ิ ปอนขอมูลในกลอง
โตตอบ Job Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดง
กลองโตตอบ Snap Node/Beam พรอมดวยตาราง Nodes และ Beams ดังรายละเอียดใน
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หัวขอ 2.1 ผูใชอาจจะเลือกที่จะปอนคาพกิัดจุดตอแลวคอยสรางองคอาคารจากจุดตอ ใน
ตารางก็ได สวนตัวอยางนี้จะแสดงวิธีใชตวัเลือก Snap Node/Beam ดังภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อทําเสร็จแลวจะเหน็ไดวา ตาราง Nodes และ Beams มีขอมูลตัวเลขของจุดตอและคาน
ตามที่สราง ผูใชสามารถแกไขคาในตาราง ซ่ึงจะสงผลใหแบบจําลองในเมนวินโดว
เปลี่ยนแปลงไปดวย  
 
ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร สําหรับโจทยปญหานี ้ จะเลือกหนาตัดจากตารางเหล็กมาตรฐาน เพื่อ
ความรวดเร็ว ตามเหตุผลที่ไดกลาวมาแลว  

1

2

4

5 6 7

เลือกระนาบที่ตองการทํางาน 
(โดยทั่วไปจะคุนเคยกับ x-y สําหรับปญหา 2 มิติ) 

เลือกการแสดงผลดานหนา (Front View) 

กําหนดขนาดของกริด ซึ่งปญหาขอนี้ ระยะที่
เหมาะสมคือ 1 m 

3คลิกเลือก (ใหยุบลง) เพื่อสราง
แบบจําลองจากเมนวินโดว 

คลิกเลือกจุดที่ตองการตามลําดับ เมื่อใชวิธี Snap 
Node/Beam เพียงเลือกจุดที่ใกลเคียงโปรแกรมจะ
เลือกสรางจุดตอที่จุดตัดของเสนกริดโดยอัตโนมัติ 

แสดงระนาบที่กําลังแสดงผลอยู (x-y) 
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1 

2 3 

4

5

6 

7 

หมายเลขจุดตอ 

หมายเลของคอาคาร หมายเลขอางอิงคุณสมบัติ 

เลือกตารางเหล็กมาตรฐาน ตารางเหล็กมาตรฐานอเมริกัน 

เลือกมาตรฐาน 

กําหนดคุณสมบัติใหแก
โครงสรางทั้งหมดในมุมมอง 
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ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 3 แบบ คือ แบบยึดแนน (Fixed) แบบหมุนได (Pinned) และเลื่อนได (Roller) โดย
สรางรูปแบบจุดรองรับทั้ง 3 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจดุตอที่
ตองการทีละจดุตามลําดับ ดวย Node Cursor  
 
 

- ตัวเลือก Assign ในกลองโตตอบ American Steel Table จะใชไดก็ตอเมื่อผูใชได
เลือกองคอาคารในเมนวินโดวกอนทีจ่ะเขาสูขั้นตอนการเลือกหนาตัด 

- ตัวเลือก Assign To Selected Beam ในกลองโตตอบ Properties จะใชไดก็ตอเมื่อ
ผูใชเลือกองคอาคารในเมนวินโดวกอน ดวยไอคอน Beam Cursor  หรือ 
Geometry Cursor   ในทูลบาร 

- ตัวเลือก Use Cursor to Assign ใชงานคลิกที่ปุม Assign (ซ่ึงจะยุบคางไว) แลว
ใชเมาสคลิกที่องคอาคารที่ตองการ เมื่อเสร็จแลวคลิกที่ปุม Assign อีกครั้งเพื่อ
หยุดการทํางาน 

- ถาผูใชตองการใหแสดงหมายเลขจุดตอ หรือ หมายเลของคอาคาร ทําไดโดยใช
คําสั่ง View > Structure Diagrams > Labels หรือไอคอน Symbols and Labels 

 ในทูลบาร แลวเลือก Node Numbers และ Beam Numbers (ใหแสดง
เครื่องหมายถกู) หรืออาจจะเลือกการแสดงผลคําอธิบายอื่นๆ ไดตามตองการ
ดวยวิธีการเดียวกัน 

 

 

TIPS 
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2 

4

1

3

5

7 

6 

Fixed 
Pinned 
Roller 

8 

11

14

9 12 15 

10, 13, 16  

TIPS จุดรองรับแบบ Roller สรางไดโดยใชตัวเลือก Fixed But ซึ่งกรณีนี้การบังคับ (Restraint) มีเฉพาะ
ทิศทางโกลบอล Y จึงคลิกรีลีสแรงทั้งหมดยกเวน FY ดังภาพ (หมายความวาเลื่อนที่หรือหมุนได 
ยกเวนทิศทาง Y) 

ดูภาคผนวก ค. 

CAUTION!! 
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ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงประกอบดวยน้ําหนักกระทําเปนจุด (Concentrated 
Force) และน้ําหนักแผกระจายคงที่ (Uniform Force) โดยคลิกที่ Member… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-  

1
2 

3

4 5

6 
7

9

10 

8 

สําหรับน้ําหนกัแผกระจายคงที่ ถาใหคา d1 และ d2 เทากับ 0 จะหมายถึงน้ําหนกัแผ
กระจายเต็มความยาวคาน 

TIPS 
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ทําการ Assign น้ําหนกัใหแกคานแตละตัวดวยคําสั่ง Assign To Selected Beams ดวย
วิธีการดังที่คลายคลึงกับขั้นตอนที่ 3 แตเลือกที่คานดวย Beam Cursor   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
 หรืออาจจะกําหนดจากเพจคอนโทรล ตามที่ไดกลาวไวแลวในบทที ่ 2 โดยที่
ขั้นตอนนี้จะขาดไปไมได เพราะจะไมสามารถเขาสูโหมดการแสดงผลการวิเคราะหได 

 

- การกําหนดใหแสดงคาน้ําหนักดวย ทําไดโดยคําสั่ง View > Structure 
Diagrams > Labels หรือไอคอน Symbols and Labels  ในทูลบาร แลวเลือก 
Load Value (ใหแสดงเครื่องหมายถูก)  

- หนวยที่แสดง จะแสดงเปน kN แมวาจะปอนคาเปน kg (แตจะไมมีผลตอการ
คํานวณ)ดไูดจาก View > Options > Force Units ซ่ึงใชกําหนดหนวยในการ
แสดงผลมีตัวเลือกแยกออกเปนสองกลุมหลักคือ kN และ lb เทานั้น   

NOTES 
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ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผูใชสามารถเลือกดูคาการแสดงผลไดตามตองการ แตสําหรับปญหานีท้ี่เราสนใจคือคาแรง
ปฏิกิริยาซึ่งดูไดจากหนายอย Node > Reactions และการเสียรูปจากหนายอย Node > 
Displacement หรือจากไอคอน Deflections  ไดโดยตรง 
 
 
 
 

 

1 
2

3

Deflection 
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และจากหนายอย Beam > Forces จะสามารถคาของแรงในคานพรอมทั้งแผนภาพได หรือ
โดยใชไอคอนโดยตรง ไดแก Bending Z Moment    Shear Y Force  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reactions 

Bending Moment Diagram 

Shear Force Diagram 

การปรับขนาดรูปภาพในการแสดงผล ใหขยายขึ้นหรือเล็กลงทําไดโดยใชคําสั่ง View 
> Structure Diagrams > Scales หรือจากไอคอน Scales  ถาตองการใหขยายขึ้นให
ปรับคาตัวเลขใหนอยลง และในทางกลับกนัถาตองการใหเล็กลง ก็ปรับคาตัวเลขให
เพิ่มขึ้น  

TIPS 
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สวนหนายอย Beam > Graphs จะเปนการแสดงผลทีละองคอาคาร ในรูปกราฟกพรอม
แสดงคาแรงตวัเลขดวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 9 การสรางรายงาน ทําไดโดยเขาสูหนาหลัก Reports จากเพจคอนโทรล หรือ
จากเมนูบาร Report Setup  เมื่อเลือกรายการที่ตองการแลวสามารถดูตัวอยางกอนพิมพ
ไดดวยไอคอน Print Preview   จะไดรายงานที่จัดพิมพสําเร็จดังแสดงในภาคผนวก ข. 
 

Bending Moment Diagram 

Shear Force Diagram 

Bending Moment Diagram 

Shear Force Diagram 
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3.2 การวิเคราะหปญหาโครงขอหมนุใน 2 มิติ 
สําหรับโครงขอหมุน ควรเลอืกประเภทการวิเคราะหเปน TRUSS ซ่ึงหมายถึงโครงสราง
รับแรงตามแนวแกนเทานัน้ ซ่ึงจะชวยลดความยุงยากในการคํานวณลงไดมาก 
 
ตัวอยางที่ 2 จงวิเคราะหโครงขอหมุนตอไปนี้ กําหนดให E = 2 x 108 kN/m2 และ A = 6 x 
10-4 m2 สําหรับทุกชิ้นสวน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  

150 kN

120 kN 

6@0.5 = 3.0 m 

0.7 
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- ที่ตัวเลือก Structure Type ใหเลือก TRUSS  
- ที่ตัวเลือก Length Units ใหเลือก Meter 
- ที่ตัวเลือก Force Units ใหเลือก KiloNewton 
 
ขั้นตอนที่ 2 เมื่อโปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job ปอนขอมูลในกลองโตตอบ Job 
Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดงกลองโตตอบ 
Snap Node/Beam ใหเลือกระนาบทํางานเปน X-Y พรอมทั้งตั้งระยะกริดใหมเพื่อให
สะดวกในการสรางแบบจําลอง ดังตัวอยาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คลิกที่ Snap Node/Beam จะชวยในการสรางแบบจําลอง ไดโดยคลิกทีจ่ดุตัดของเสนตาราง
ที่ไดตั้งคาไวแลว เมื่อคลิกทีจุ่ดตอ 1 และจุดตอ 2 ดวยเครื่องหมายกากบาท โปรแกรมจะ
สรางองคอาคารหมายเลข 1 ขึ้นมาโดยอัตโนมัติ และเมื่อคลิกที่จุดตอ 3 โปรแกรมก็จะสราง
องคอาคารหมายเลข 2 จากจดุตอ 2 ไปยังจดุตอ 3 โดยอัตโนมัติเชนกนั 
 
 
 
 

 
1 

2 

1

2

3 
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แตเนื่องจากเราตองการสรางองคอาคารหมายเลข 2 จากจุดตอ 1 ไปยงัจุดตอ 3 (ดโูจทย
ประกอบ) เราจึงตองยายจุดสีแดง (Hot Grips) ซ่ึงเปนจดุเริ่มตนขององคอาคารใหม จากจุด
ตอ 2 ไปยงัจดุตอ 1 ดวยการกด Ctrl คางไวแลวคลิกที่จุดตอ 1 จะเห็นไดวาจุดสแีดงจะ
ปรากฏที่จุดตอ 1 ปลอย Ctrl แลวคลิกทีจุ่ดตอ 3 โปรแกรมจะสรางองคอาคารหมายเลข 2 
ขึ้นดังภาพ  
 
 
 
 
 
 
ทําเชนเดยีวกนัเพื่อสรางแบบจําลองใหมหีมายเลขของจุดตอและองคอาคารเปนดังที่โจทย
กําหนด 
 
 
 
 

 
ซ่ึงโดยทั่วไปแลว เรามักจะกําหนดจุดตอหมายเลขที่มีคาต่ํากวาเปนจดุเริ่มตน ไปยงัจุดตอ
หมายเลขที่มีคามากกวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1+Ctrl 
2 

TIPS นอกจากวิธีขางตนแลว เราอาจจะสรางแบบจําลองโดย สรางเฉพาะจดุตออยางเดยีว
ตามลําดับที่ตองการ แลวคอยใชคําสั่ง Add Beam สรางองคอาคารระหวางจุดตอที่
ตองการ 

- กด Ctrl คางไวตลอดแลวคลิกที่ตําแหนงจุดตอที่ตองการตามลําดับ จนครบ 
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ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร สําหรับโจทยปญหานี ้โจทยกําหนดพืน้ที่หนาตดั (A) สวนคุณสมบัติวัสดุ 
โจทยกําหนดคาโมดูลัสยืดหยุน (E) มาให ซ่ึงพอเพียงสําหรับโครงสรางแบบ TRUSS  
คลิกที่ Define… เลือก General เพื่อสรางคุณสมบัติหนาตัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

TIPS (ตอ)  
- คลิกที่ Snap Node/Beam เพื่อยกเลิกการใชงาน (ปุมนนูขึ้น) คลิกที่ทลูบาร Add 

Beams   หรือจากเมนูบาร Geometry > Add Beam เพื่อสรางองคอาคาร 
โดยคลิกที่จุดตอเร่ิมตนและจุดตอปลายทางตามลําดับ โปรแกรมจะสรางองค
อาคารขึ้นมาให สําหรับองคอาคารตอไปก็ตองคลิกจุดตอเร่ิมตนและจดุตอ
ปลายทาง 2 จดุเชนเดมิ 

 
 

1, 3 

2

4

1 

2

3 

4คลิกเครื่องหมาย√ ออก เพื่อจะกําหนด
คุณสมบัติวัสดุดวยตนเองภายหลัง 
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จะได 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบหมุนได (Pinned) และเลื่อนได (Roller) โดยสรางรูปแบบจุด
รองรับทั้ง 2 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจุดตอที่ตองการทีละจุด
ตามลําดับ ดวย Node Cursor  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมายถึง Ref 1 ในตารางคุณสมบัติ 
Properties > Section 

จุดรองรับแบบ Roller 

Assign Support 2 (Pinned) Assign Support 3 (Roller) 
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จะได 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงประกอบดวยน้ําหนักกระทําเปนจุด (Concentrated 
Force) กระทําที่จุดตอ คลิกเลือก Nodal… เพื่อสรางน้ําหนักบรรทุก 2 รายการ แลว Assign 
ใหแกแตละจุด โดยใช  Node Cursor เลือกจุดตอที่น้ําหนกักระทําแลวใชตัวเลือก Assign 
To Selected Node เพื่อกําหนดจุดตอทีก่ระทํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TIPS ในกรณีที่ตองการลบจุดรองรับออกจากโครงสรางทําไดโดย Assign S1 (No Support) 
ใหแกจุดตอทีม่ีจุดรองรับเดมิอยู  
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ทําการบันทึกภาพ ไวเพื่อใชประกอบรายงานดวยไอคอน Take Picture     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จะเห็นไดวา เรายังไมไดกําหนดคณุสมบัติวัสดุใหแกโครงสราง ทําใหยังไมสามารถทําการ
วิเคราะหได  
ทําการกําหนดโมดูลัสยืดหยุนใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคําสั่ง Commands > 
Material Constants > Elasticity … แลวกาํหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดยเลือกตวัเลือก To 
View  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
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ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 
ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
เลือกดูการแสดงผลแรงปฏิกิริยา (Reactions) และการเสียรูป (Displacements) แลว
บันทึกภาพดวยคําสั่ง Take Picture เพื่อใชประกอบในรายงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TIPS - ถาตองการใหภาพกราฟกแสดงหมายเลขจุดตอ, หมายเลของคอาคาร หรือ
ขนาดของแรงใหกําหนดดวยไอคอน Symbols and Labels   

- ถาตองการใหแสดงรูปน้ําหนักบรรทุกใหคลิกที่ไอคอน Loads  
- ถาตองการเปลี่ยนหนวยของแรง เชน kN ในการแสดงใหใชคําสั่ง Tool > Set 

Current Unit…  จากเมนูบาร แลวเลือกหนวยใหมตามตองการ 
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ขั้นตอนที่ 9 การสรางรายงาน โดยเขาสูหนาหลัก Reports จากเพจคอนโทรล หรือจากเมนู
บาร Report Setup  เมื่อเลือกรายการที่ตองการแลวสามารถดูตัวอยางกอนพิมพไดดวย
ไอคอน Print Preview   จะไดรายงานที่จดัพิมพสําเร็จดังแสดงในภาคผนวก ข. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นอกจาก Reports แลว STAAD ยังมีการรายงานผลในรูปแบบแฟมขอมูลเอกสาร 
(นามสกุล .ANL) ซ่ึงเปนผลจากการเลือกในขั้นตอนหนาหลัก Analysis/Print สามารถ
เรียกดไูดโดยคลิกไอคอน STAAD Output หรือคําสั่งจากเมนูบาร File > View > Output 
File > STAAD Output ก็ได ตัวอยางของรายงานแบบนี้แสดงใน ภาคผนวก ข.  

 
3.3 การวิเคราะหปญหาโครงขอแข็งใน 2 มิติ 

สําหรับปญหาโครงขอแข็ง (Frame Structures) ใน 2 มิต ิประเภทการวเิคราะหที่เหมาะสม
ควรจะใชตัวเลือก PLANE ซ่ึงหมายถึงปญหาในระนาบ  
 
ตัวอยางที่ 3 จงวิเคราะหโครงขอแข็งตอไปนี้ กําหนดให E = 3 x 104 kip/in2 และ มีขนาด
หนาตัด A = 2 in2 และโมเมนตความเฉื่อย I = 100 in4 สําหรับทุกหนาตดั  
เนื่องจากโครงสรางมีหนวยเปน ft (Foot) และแรงในโครงสรางเปน kip (KiloPound) จึงทํา
การเลือกหนวยดังกลาวในขัน้ตอนที่ 1 แตพบวา  
 

 

ใชเลื่อนเพื่อสลับลําดับ
การแสดงผลได 
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1 

10 kip 
100 kip-in 

แมจะเลือกหนวยเปน Foot และ KiloPound 
แลวแตการแสดงผลหนาจอของโปรแกรมยังคง
เปน m (Meter) อยู ซึ่งไมสามารถแกไขไดดวย
คําสั่ง Tools > Set Current Unit… (ใชกําหนดคา
การแสดงผลในรายงาน)  
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วิธีแกไขทําไดโดยกําหนดคาหนวยพืน้ฐาน (Base Unit) ใหม จากเมนูบาร File > 
Configure… เลือกแท็บ Base Unit แลวเลือกเปลี่ยนจาก Metric เปน English  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  
- ที่ตัวเลือก Structure Type ใหเลือก PLANE  
- ที่ตัวเลือก Length Units ใหเลือก Foot 
- ที่ตัวเลือก Force Units ใหเลือก KiloPound 
 
ขั้นตอนที่ 2 เมื่อโปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job ปอนขอมูลในกลองโตตอบ Job 
Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดงกลองโตตอบ 
Snap Node/Beam ใหเลือกระนาบทํางานเปน X-Y พรอมทั้งตั้งระยะกริดใหมเพื่อให
สะดวกในการสรางแบบจําลอง ดังตัวอยาง แลวสรางแบบจําลองตามขอมูลจากโจทย 
 
 
 
 
 

เมื่อเปลี่ยนหนวยที่พืน้ฐานแลว คลิก Accept โปรแกรมจะทําการปดตวัเองโดยอัตโนมัต ิ
เพื่อปรับปรุงคาในตวัโปรแกรมใหม 

NOTES 
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ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร สําหรับโจทยปญหานี ้โจทยกําหนดพืน้ที่หนาตดั (A) และ โมเมนตความ
เฉื่อยของหนาตัด (I) สวนคุณสมบัติวัสด ุ โจทยกําหนดคาโมดูลัสยืดหยุน (E) มาให ซ่ึง
พอเพียงสําหรับโครงสรางแบบโครงขอแข็ง  
 เนื่องจากหนวยของคุณสมบตัิที่กําหนดใหเปน in (inch) เพื่อความสะดวกจึง
กําหนดหนวยใชงานใหม ดวยคําสั่ง Tools > Set Current Unit… แลวเปลี่ยน Length Units 
ใหเปน Inch 
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คลิกที่ Define… เลือก General เพื่อสรางคุณสมบัติหนาตัด แลวกําหนดคุณสมบัติ

หนาตัดดังกลาวใหแกโครงสรางดวยตวัเลือก Assign to View 
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ทําการกําหนดโมดูลัสยืดหยุนใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคําสั่ง Commands > 
Material Constants > Elasticity … แลวกาํหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดยเลือกตวัเลือก To 
View  
 
 
 
 
 
 

 
 
ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบหมุนได (Pinned) และแบบยดึแนน (Fixed) โดยสรางรูปแบบจุด
รองรับทั้ง 2 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจุดตอที่ตองการทีละจุด
ตามลําดับ ดวย Node Cursor  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงประกอบดวยน้ําหนักกระทําเปนจุด (Concentrated 
Force) และโมเมนต (Moment) กระทําที่จุดตอ คลิกเลือก Nodal… เพื่อสรางน้ําหนกั
บรรทุก 2 รายการ แลว Assign ใหแกแตละจุด โดยใช  Node Cursor เลือกจุดตอที่
น้ําหนกักระทาํแลวใชตวัเลือก Assign To Selected Node เพื่อกําหนดจุดตอที่กระทํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
 
ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 
ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
เลือกดูการแสดงผลแรงปฏิกิริยา (Reactions) และการเสียรูป (Displacements) แลว
บันทึกภาพดวยคําสั่ง Take Picture เพื่อใชประกอบในรายงาน 
 



 
3.3 การวิเคราะหปญหาโครงขอแข็งใน 2 มิติ 
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ขั้นตอนที่ 9 การสรางรายงาน โดยเขาสูหนาหลัก Reports จากเพจคอนโทรล หรือจากเมนู
บาร Report Setup  เมื่อเลือกรายการที่ตองการแลวสามารถดูตัวอยางกอนพิมพไดดวย
ไอคอน Print Preview   จะไดรายงานที่จดัพิมพสําเร็จดังแสดงในภาคผนวก ข. 
 
 

 
 

Reactions 
Deflected Shape Diagram 

Shear Force Diagram Bending Moment Diagram 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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3.4 การวิเคราะหปญหาพิเศษ 
เนื้อหาในสวนนี้จะเนนหนักไปที่การสรางแบบจําลอง เพื่อการวิเคราะหโครงสรางที่มี
รูปแบบพิเศษ เชน จุดรองรับแบบเอียง (Inclined Support) จุดหมนุภายใน (Internal Hinge) 
เปนตน โดยการอธิบายจะบรรยายเฉพาะทีจ่ําเปน ขั้นตอนการทํางานพืน้ฐานที่เปนขั้นตอน
ตามปกติ กใ็หปฏิบัติเชนเดียวกับหวัขอ 3.1 ถึงหัวขอ 3.3  
 
ตัวอยางที่ 4 จากโครงขอแข็งในตวัอยางที่ 3 ที่จุดตอหมายเลข 3 เปลี่ยนจากจุดยึดแนน เปน
แบบหมุนได (hinge) สวนตวัแปรอื่นยังคงเดิม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 1 

10  kip 
100 kip-in 
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การปฏิบัติในขั้นตอนที่ 1 ถึง ขั้นตอนที ่ 5 ก็ทําเชนเดียวกับตวัอยางที่ 3 โดยมีขัน้ตอน
เพิ่มเติมคือการปรับแตงคุณสมบัติขององคอาคาร ใหสามารถหมุนไดที่จุดตอหมายเลข 2 
(ไมสามารถรับโมเมนตได) ซ่ึงผูใชสามารถที่จะเปดแฟมขอมูลเดิมในตัวอยางที่ 3 มาแกไข
โดยไมตองสรางแฟมขอมูลใหมก็ได โดยใชคําสั่ง File > Save As… แลวบันทกึเปนแฟม
งานใหม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เขาสูหนายอย General > Spec เพื่อทําการรีลีสองคอาคาร โดยคลิกที่ Beam… ในกลอง
โตตอบ Specifications   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
2

3

4 

5

ทําการรีลีสโมเมนตรอบแกน Z (ใหหมุนได) ที่
จุดเริ่มตนขององคอาคาร (Start) 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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ทําการ Assign คุณสมบัติการรีลีสโมเมนตที่เลือกไวใหแกองคอาคารที่ตองการ ดวย
ตัวเลือก Assign To Selected Beams โดยกาํหนด START MZ ใหแกคานหมายเลข 2 และ
กําหนด END MZ ใหแกคานหมายเลข 1  
 

ทําการรีลีสโมเมนตรอบแกน Z (ใหหมุนได) ที่จุด
ปลายขององคอาคาร (End) 

6 
7 

8 

9 

10, 13 

11

14 

12, 15
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ใน ขั้นตอนที ่  6 ถึง ขั้นตอนที่ 8 ก็เปนเชนเดยีวกับตัวอยางที่ 3 จะไดผลการวิเคราะห
ดังตอไปนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตัวอยางที่ 5 ปญหาที่รองรับเอียง (Inclined Support) สําหรับปญหาโครงขอหมุนรูป
สามเหลี่ยมดานเทาความยาวเทากับ 3 m มีคาโมดูลัสยืดหยุน E = 210 kN/mm2 
พื้นที่หนาตัด A = 4 x 103 mm2 สําหรับทุกชิ้นสวน 
  
 

Reactions 
Deflected Shape Diagram 

Shear Force Diagram Bending Moment Diagram 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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เนื่องจากปญหานี้ใชหนวยเมตริก จึงตองตัง้คาการแสดงผลของโปรแกรม โดยกําหนดคา
หนวยพืน้ฐาน (Base Unit) ใหม จากเมนบูาร File > Configure… เลือกแท็บ Base Unit 
แลวเลือกเปลี่ยนจาก English เปน Metric 
 
ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  
- ที่ตัวเลือก Structure Type ใหเลือก TRUSS  
- ที่ตัวเลือก Length Units ใหเลือก Meter 
- ที่ตัวเลือก Force Units ใหเลือก KiloNewton 
 
ขั้นตอนที่ 2 เมื่อโปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job ปอนขอมูลในกลองโตตอบ Job 
Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดงกลองโตตอบ 
Snap Node/Beam ใหเลือกระนาบทํางานเปน X-Y พรอมทั้งตั้งระยะกริดใหมเพื่อให
สะดวกในการสรางแบบจําลอง ดังตัวอยาง แลวสรางแบบจําลองตามขอมูลจากโจทย 

เนื่องจากความยาวคาน 3 m เปนความยาวตามแนวเอียง จึงตองแปลงพกิัดของจุด
ตอใหเปนพิกดั X-Y ซ่ึงติดอยูในรูปคา Sin และ Cos ซ่ึงไมสามารถปอนใหโปรแกรมได
โดยตรง ตองคํานวณเปนตวัเลขซึ่งไมลงตัว แลวปอนคาที่คํานวณไดดังกลาวลงในตาราง
พิกัด Nodes แตผูใชสามารถใชเทคนิคเพื่อใหไดคาพิกัดที่ถูกตองมากที่สุด โดยใชการหมุน
ระนาบ (Angle of  Plane) ดังแสดงตอไปนี้ 

50 kN 

50 kN 

45° 30° 

60° 60° 

60° 
50 kN 

50 kN 

1 

2 

3 

1 

2 

3 

30° 
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1

2

3

4 

5 

6 

หมุนระนาบ Z – Z ไป 30 องศา เพื่อ
สรางองคอาคารหมายเลข 1 จากจุดตอ
หมายเลข 1 ไปยังจุดตอหมายเลข 2 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร โดยกําหนดหนวยดวยคําสั่ง Tools > Set Current Unit ใหเปน Millimeter 
คลิกที่ Define… เลือก General เพื่อสรางคุณสมบัติหนาตัด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2+Ctrl 

3, 7

4

5 
6 

หมุนระนาบ Z – Z กลับไปยังตําแหนงเดิม 

สรางองคอาคารจากจุดตอ 1 ไปจุดตอ 3 แตเมื่อจะสรางจากจุดตอ 2 ไป
ยังจุดตอ 3 จะเห็นวาไมสามารถเลือกจุดตอ 2 ไดเพราะไมใชตําแหนง
เสนกริด ตองใชวิธี Add Beam โดยยกเลิก Snap Node/Beam 

สรางองคอาคารจากจุดตอ 1 ไปจุดตอ 3 

1

2 

3
4 

5 
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ทําการกําหนดโมดูลัสยืดหยุนใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคําสั่ง Commands > 
Material Constants > Elasticity … แลวกาํหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดยเลือกตวัเลือก To 
View  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบหมุนได (Pinned) และแบบเลือ่น (Roller) ซ่ึงเปนแบบเอยีง โดย
สรางรูปแบบจุดรองรับทั้ง 2 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจดุตอที่
ตองการทีละจดุตามลําดับ ดวย Node Cursor  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2

ดูภาคผนวก ค. 

CAUTION!! 
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ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงประกอบดวยน้ําหนักกระทําเปนจุด (Concentrated 
Force) 2 ทิศทาง กระทําทีจุ่ดตอจุดเดยีว ซ่ึงสามารถรวมเปนรายการเดียวกันได คลิกเลือก 
Nodal… เพื่อสรางน้ําหนักบรรทุก แลว Assign ใหแกแตละจดุ โดยใช  Node Cursor 
เลือกจุดตอที่น้าํหนักกระทําแลวใชตัวเลือก Assign To Selected Node เพื่อกําหนดจดุตอที่
กระทํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดอางอิง (Inclined Reference Point) ของที่รองรับแบบเอียงคือ จุดสมมติที่เทียบกับจดุ
รองรับ โดยวดัในแกนพิกัดโกลบอล ซ่ึงจะสรางแกนพิกดัโลคอลในทิศทางดังตัวอยาง 
ซ่ึงจะใชอางองิในการรีลีสแรงในทิศทางทีต่องการตอไป 
 

NOTES 

X 

Y 

x 
y 

Global 

Local 

30° 

30° 3  

1 
2 
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ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
 
ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 
ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
เลือกดูการแสดงผลแรงปฏิกิริยา (Reactions) และการเสียรูป (Displacements) แลว
บันทึกภาพดวยคําสั่ง Take Picture เพื่อใชประกอบในรายงานตอไป ซ่ึงจะไมขอกลาวใน
รายละเอียด  
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คาแรงปฏิกิริยาที่แสดง จะอยูในพิกัดโกลบอล ซ่ึงคาที่แสดงในตารางจะมีความถูกตอง
มากกวา ตองรวมแรงทั้งสองใหอยูในพกิัดโลคอล จึงจะไดแรงปฏิกิริยาที่แทจริง 
สวนที่แสดงในภาพกราฟก คาแรงปฏิกิริยาในทิศทาง X ยังไมเปนคาจริง เปนเพียงการดึง
คาที่คํานวณจากตารางมาแสดงผล และทิศทางที่ถูกรีลีส เชน Y ก็จะไมแสดงผล 

Reactions Deflected Shape Diagram 

CAUTION!! 

- เมื่อทดลองกําหนดคาจดุอางอิง (Inclined Reference Point) ให X = 1.0 Y=1.732 
Z=0 (ซ่ึงเปนจดุตรงกันขามกบัจุดเดิม) พบวาแรงปฏิกิริยาที่คํานวณไดมีคา
เชนเดิม 

- ถากําหนดจุดอางอิง ให X=-1.732 Y=1.0 Z=0 แลวรีลีส FX FZ MX MY MZ โดย
ใหแรงปฏิกิริยาอยูในทิศทางโลคอล Y แทน ก็จะไดผลลัพธเชนเดยีวกนั (ซ่ึง
ตําแหนงดังกลาวคือจุดยอดมมุของฐานรองรับนั่นเอง) 

 

NOTES 

30° 
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ตัวอยางที่ 6 ปญหาที่รองรับเกิดการทรุดตัว (Settlement) พิจารณาโครงขอหมุน ซ่ึงมีคา
โมดูลัสยืดหยุน E = 210 kN/mm2 และเกดิการทรุดตัว 20 mm ที่จุดตอหมายเลข 2 ดังภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  
- ที่ตัวเลือก Structure Type ใหเลือก TRUSS  
- ที่ตัวเลือก Length Units ใหเลือก Meter 
- ที่ตัวเลือก Force Units ใหเลือก KiloNewton 
 
ขั้นตอนที่ 2 เมื่อโปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job ปอนขอมูลในกลองโตตอบ Job 
Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดงกลองโตตอบ 
Snap Node/Beam ใหเลือกระนาบทํางานเปน X-Y พรอมทั้งตั้งระยะกริดใหมเพื่อให
สะดวกในการสรางแบบจําลอง ดังตัวอยาง แลวสรางแบบจําลองตามขอมูลจากโจทย 
 
 
 
 
 

1 4 2 

2000 kN 

A = 60 cm2 A = 40 cm2 

A = 40 cm2 A = 40 cm2 

A = 20 cm2 

6.0 m 4.5 m 

4.5 m 
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ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร โดยกําหนดหนวยดวยคําสั่ง Tools > Set Current Unit ใหเปน Millimeter 
คลิกที่ Define… เลือก General เพื่อสรางคุณสมบัติหนาตัด ซ่ึงโจทยขอนี้มีคุณสมบัติหนา
ตัดที่แตกตางกนั 3 รูปแบบ ทําไดโดย Assign คุณสมบัตทิี่เหมาะสมใหแกองคอาคารทีละ
ช้ินดวยตวัเลือก Assign To Selected Beam…  

 

7 

8, 10 

1 

2

3+Ctrl 4+Ctrl 6+Ctrl

5+Ctrl

9, 13, 14

11, 12, 16 15, 17 
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ทําการกําหนดโมดูลัสยืดหยุนใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคําสั่ง Commands > 
Material Constants > Elasticity … แลวกาํหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดยเลือกตวัเลือก To 
View  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบหมนุได (Pinned) และแบบเลื่อนได (Roller) โดยสรางรูปแบบจุด
รองรับทั้ง 2 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจุดตอที่ตองการทีละจุด
ตามลําดับ ดวย Node Cursor  
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ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงประกอบดวยน้ําหนักกระทําเปนจุด (Concentrated 
Force) และแรงเนื่องจากการทรุดตัวของจดุรองรับ (Support Displacement) คลิกเลือก 
Nodal… เพื่อสรางน้ําหนักบรรทุก แลว Assign ใหแกแตละจดุ โดยใช  Node Cursor 
เลือกจุดตอที่น้าํหนักกระทําแลวใชตัวเลือก Assign To Selected Node เพื่อกําหนดจดุตอที่
กระทํา 
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ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
 
ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 
ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
เลือกดูการแสดงผลแรงปฏิกิริยา (Reactions) และการเสียรูป (Displacements) แลว
บันทึกภาพดวยคําสั่ง Take Picture เพื่อใชประกอบในรายงานตอไป ซ่ึงจะไมขอกลาวใน
รายละเอียด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reactions 

Deflected Shape Diagram 
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ตัวอยางที่ 7 ปญหาการเสียรูปเนื่องจากอณุหภูมิ (Temperature Load)  
พิจารณาทอทรงสี่เหล่ียมซึ่งมี คาสัมประสิทธการยืดหดตัวเนื่องจากอุณหภูมิ α = 

6 x 10-6 /°F และโมดูลัสยดืหยุน E = 5 x 103 k/in2 และมีขนาดดังภาพ อุณหภูมภิายใน
เทากับ 70° F สวนอุณหภูมภิายนอกเทากบั 110° F จงหาการเสียรูปเนื่องจากอณุหภูม ิ

ในการวิเคราะหจําเปนตองกาํหนดสภาวะขอบเขต (Boundary Condition) ใหแก
โครงสราง มิเชนนั้นโปรแกรมจะไมสามารถทําการวิเคราะหได โดยจุดรองรับที่กาํหนด
ใหแกโครงสรางคือ Hinge และ Roller ดังภาพ ซ่ึงจะยอมใหโครงสรางเสียรูปจากการหมุน
ไดและสามารถขยายตัวหรือหดตวัได 

 
 
 
 
 
 
 
 
เนื่องจากปญหานี้ใชหนวยอังกฤษ จึงตองตัง้คาการแสดงผลของโปรแกรม โดยกําหนดคา
หนวยพืน้ฐาน (Base Unit) ใหม จากเมนบูาร File > Configure… เลือกแท็บ Base Unit 
แลวเลือกเปลี่ยนจาก Metric เปน English 
 
ขั้นตอนที่ 1 เขาสูโปรแกรมเรียกคําสั่ง File > New จากเมนูบาร หรือจากไอคอน New 
Structure  บนทูลบาร เพื่อสรางแฟมงานใหม แลวปอนขอมูลที่จําเปนใหแกโปรแกรม
ตามลําดับ  
- ที่ตัวเลือก Structure Type ใหเลือก PLANE 
- ที่ตัวเลือก Length Units ใหเลือก Inch 
- ที่ตัวเลือก Force Units ใหเลือก KiloPound 
 
ขั้นตอนที่ 2 เมื่อโปรแกรมจะเขาสูหนายอย Setup > Job ปอนขอมูลในกลองโตตอบ Job 
Info ตามตองการ แลวเลือกหนายอย Geometry > Beam โปรแกรมจะแสดงกลองโตตอบ 
Snap Node/Beam ใหเลือกระนาบทํางานเปน X-Y คลิก Close เพื่อปดกลองโตตอบ แลว

T1 = 70° F 

T2 = 110° F 
1 4 

3 2 

1 
2 

3 

4 

2 “ 

6 “ 

44 “ 

16 “ 

T∆  = 40° F 
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ใชวิธีปอนคาพิกัดของจดุตอในตาราง Nodes แลวใชไอคอน Add Beams  สรางองค
อาคารที่ตองการตามลําดับจากจุดตอที่สรางขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ขั้นตอนที่ 3 ใชเพจคอนโทรล เขาสูหนายอย General > Property เพื่อกําหนดคุณสมบัติ
ใหแกองคอาคาร โดยกําหนดหนวยดวยคําสั่ง Tools > Set Current Unit ใหเปน Millimeter 

4, 7 2, 3 

1, 5 6, 8 
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คลิกที่ Define… เลือก Rectangle เพื่อสรางคุณสมบัติหนาตัด ซ่ึงโจทยขอนี้มีคุณสมบัติ
หนาตัดทีแ่ตกตางกัน 2 รูปแบบ แลว Assign คุณสมบัติที่เหมาะสมใหแกองคอาคารทีละ
ช้ินดวยตวัเลือก Assign To Selected Beam…  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เราคิดเสมือนวาความหนาของกลองเปน
ความลึก (YD) ของคานสมมติ และคิดตอ
หนึ่งหนวยความยาว จึงกําหนดความกวาง 
(ZD) เทากับ 1  

โปรแกรมจะทําการคํานวณคุณสมบัติ
หนาตัดใหโดยอัตโนมัติ  
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ทําการกําหนดโมดูลัสยืดหยุนใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคําสั่ง 
Commands > Material Constants > Elasticity … แลวกําหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดย
เลือกตัวเลือก To View  

 
 
 
 
 
 

 
 
ในทํานองเดียวกัน ทําการกําหนดคาสัมาประสิทธิ์การยดืหดตวัเนื่องจากอุณหภูมิ 

ใหแกองคอาคารในโครงสรางไดโดย ใชคาํสั่ง Commands > Material Constants > Alpha 
… แลวกําหนดคาใหแกทั้งโครงสรางโดยเลือกตัวเลือก To View  
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 4 เลือกหนายอย General > Support เพื่อที่จะใสจุดรองรับใหแกโครงสราง ซ่ึงมี
ทั้งหมด 2 แบบ คือ แบบหมนุได (Pinned) และแบบเลื่อนได (Roller) โดยสรางรูปแบบจุด
รองรับทั้ง 2 ขึ้นมากอนดวยคําสั่ง Add แลวจึง Assign ใหแกจุดตอที่ตองการทีละจุด
ตามลําดับ ดวย Node Cursor  
 
ขั้นตอนที่ 5 ทําการกําหนดน้าํหนักบรรทุกใหแกโครงสราง โดยเลือกทีห่นายอย General > 
Load สรางชุดน้ําหนกับรรทุกขึ้นมา ซ่ึงเปนน้ําหนักเนื่องจากอุณหภูม ิ (Temperature Load) 
คลิกเลือก Temp… เพื่อสรางน้ําหนกับรรทุก แลว Assign ใหแกแตละจุด โดยใช  Node 
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Cursor เลือกจุดตอที่น้ําหนกักระทําแลวใชตัวเลือก Assign To Selected Beams & Plates 
เพื่อกําหนดจดุตอที่กระทํา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 6 ทําการกําหนดคาการแสดงผล ในแฟมขอมูลผลลัพธ (.ANL) ไดโดยใชคําสั่ง
จากเมนูบาร Commands > Pre Analysis Print > Print All… และ Command > Analysis > 
Perform Analysis เลือก All   
 
ขั้นตอนที่ 7 ส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหดวยคําสัง่จากเมนูบาร Analyze > Run 
Analysis… เลือกทําการวิเคราะหดวย STAAD 
 

อุณหภูมิที่แตกตางของคาน มีคาเทากับ
อุณหภูมิที่ผิวบน – อุณหภูมิที่ผิวลาง ซึ่ง
จะทําใหคานเกิดการดัด (Bending)  

ตองสรางน้ําหนักบรรทุก 2 แบบ คืออุณหภูมิที่
ผิวบนสูงกวา (40) ไดแกองคอาคารหมายเลข 1, 
2, 4 และอุณหภูมิที่ผิวลางสูงกวา (-40) ไดแก
องคอาคารหมายเลข 3 ซึ่งพิจารณาไดจาก
จุดเริ่มตนและจุดปลายของคาน  

อุณหภูมิที่ทําใหเกิดการยืดหดตาม
แนวแกน (Elongation/Shrinkage)  



 
3.4 การวิเคราะหปญหาพิเศษ 
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ขั้นตอนที่ 8 เขาสูโหมดแสดงผลการวเิคราะหดวยคําสั่งจากเมนูบาร Mode > Post 
Processing หรือจากไอคอนบนทูลบาร  เลือกชุดน้ําหนักบรรทุกที่จะใชทําการแสดงผล 
เลือกดูการแสดงผลแรงปฏิกิริยา (Reactions) และการเสียรูป (Displacements) แลว
บันทึกภาพดวยคําสั่ง Take Picture เพื่อใชประกอบในรายงานตอไป ซ่ึงจะไมขอกลาวใน
รายละเอียด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reactions 

Deflected Shape Diagram 

Bending Moment Diagram 

Shear Force Diagram 



 
บทที่ 3 ตัวอยางการใชงาน 
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