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ภาพรวมของโปรแกรม   
 

โปรแกรม EZ Frame เปนโปรแกรมวิเคราะหโครงสราง( Structure Analysis)ทางดานวิศวกรรมโยธา ท่ีใช
สําหรับวิเคราะหโครงสราง Frame หรือ Trsue ชนิด 2 มิติ ใชวิธีการวิเคราะห แบบ Stiffness Method ดวยวิธี 
Matrix Analysis ซึ่งเปนวิธีการวิเคราะหโครงสรางที่เหมาะสมกับการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร เพื่อวิเคราะห
วิเคราะหโครงสรางทางดานวิศวกรรมโยธาโดยทั่วไปโปรแกรม EZ Frame เปนโปรแกรมคอมพิวเตอร  ท่ีพัฒนาขึ้น
มาเพื่อใหผูใชงาน สามารถปอนขอมูลโครงสรางดวยวิธี กราฟค โดยใชอุปกรณชี้ตําแหนง (Mouse)  แทนท่ีการปอน
ขอมูลในลักษณะที่ตองพิมพดวยแปนพิมพ ( Text Keying) ซึ่งดวยวิธีปอนขอมูลแบบนี้จะทําใหผูใชปอนขอมูลได 
อยางรวดเร็ว ถูกตอง กวาการปอนขอมูลดวยวิธีการพิมพ และระหวางการปอนขอมูล โปรแกรมจะแสดงภาพสวน
ประกอบตางๆ ของโครงสรางใหผูใชงานเห็นในทันที  

ระบบการทํางานของโปรแกรม ผูใชสามารถวิเคราะหไดในระบบ Metric หรือระบบ SI  
 

ขอบเขตและขอจํากัดของโปรแกรม 
    โปรแกรม EZ Frame จะมีขอบเขตและขอจํากัดดังนี 

 
1  ความสามารถในการวิเคราะหโครงสราง สามารถวิเคราะหโครงสราง Frame  ท่ีกําหนดใหการเคลื่อนที่ของ

รอยตอ  ไดไมเกิน 3 ทิศทาง /  node (Degree of Freedom <=3 /Node) Translation  ในทิศทาง แกน 
X  และ แกน Y  และ Rotation ในระนาบ X-Y 

 2   จํานวนจุดตอ ตอสูงสุด( Maximum Node)  500  Node 
 3   จํานวนชิ้นสวนสูงสุด (Maximum Member)  1,000  Member  

  4    จํานวนแรงกระทําประเภท Point Load ท่ีกระทําตอจุดตอทั้งหมด ไมเกิน 2,000 แรง 
 5    จํานวนแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอจุดตอทั้งหมด ไมเกิน 500  แรง 
 6   จํานวนแรงกระทําประเภท Point Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน 
 7   จํานวนแรงกระทําประเภท Uniform  Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน  
 8   จํานวนแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนทั้งหมด ไมเกิน 10  แรง/ชิ้นสวน 
 9    ปริมาณ แรงกระทําประเภท Point Load  ท่ีกระทําตอจุดตอสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg หรือ 100,000 

KN 
10   ปริมาณแรงกระทําประเภท Moment  ท่ีกระทําตอจุดตอสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg-m หรือ 100,000 

KN-m  
11   ปริมาณ แรงกระทําประเภท Point Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,000 Kg หรือ 100,000 

KN 
12   ปริมาณแรงกระทําประเภท Uniform Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,00 Kg/m หรือ 

100,00          KN/m 
13   ปริมาณแรงกระทําประเภท Moment   ท่ีกระทําตอชิ้นสวนสูงสุด ไมเกิน 100,00 Kg-mm หรือ 100,00     

KN-m 
            14   กําหนดใหวิเคราะหโครงสรางได 2 ระบบ (Metric or SI Unit) 
ระยะพิกัด 
     ระยะพิกัดตางที่ใชในโปรแกรมทั้งในระบบ SI และ Metric หากไมแสดงเปนอยางอ่ืนจะเปนดังนี้ 

 
1  พิกัดของ Node จะเปนระยะที่มีหนวยเปน เมตร ท้ังในระบบ SI และ Metric  
2   พิกัดแสดงตําแหนงของ Node จะอยูในรูป Co-Ordinate ตามแนวแกน X และ Y 

                                      
     โดยท่ี  X เปนระยะตามแนวราบ     Y เปนระยะตามแนวดิ่ง  
 
 



3  ระยะการเคลื่อนตัว ของ Node จะมีหนวยเปน  ซม. ไปตามแนวแกน X-Y ตามขอ 2  
    หากคาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน X มีคาเปน  +  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ขวา 
    คาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน X มีคาเปน  -  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ซาย 
   หากคาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน Y มีคาเปน  +  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปดาน บน 
    คาการเคลื่อนตัวตามแน วแกน Y มีคาเปน  -  จะแสดงวา Node เคลื่อนตัวไปทาง ดาน ลาง 
4  ระยะการเคลื่อนตัวแบบหมุนของจุดตอ Nodal Rotation มีหนวยเปน  เรดียน 
5  พื้นท่ีหนาตัดของ Member จะตองมีหนวยเปน ตร.ซม. 

      6  หนวยของมุมของแรงกระทําที่กระทําตอจุดตอจะเปน องศา (Degree) โดยเริ่มตนจาก แกน X    หมุนทวน
เข็มนาฬิกา 

        7  หนวยของมุมของแรงกระทําที่กระทําตอชิ้นสวนจะเปน องศา (Degree) โดยเริ่มตนจาก แกน X    หมุน
ทวนเข็มนาฬิกา ในระบบพิดัด Global Coordinate หรือเริ่มตนจากแนวแกนของชิ้นสวน (Local-X) 

           ในระบบ Local Coordinate 
        8  ทิศทางของแรงลัพธ จะมีคา เปน + เมื่อมีทิศทางไปตามแนวแกน X หรือ  Y ในทางกลับกันจะมีคาเปน -  
 
        9   ทิศทางของแรงลัพธ ประเภท Moment  จะมีคา เปน + เมื่อมีทิศทางทวนเข็มนาฬิกาในทางกลับกันจะมีคา

เปน -  
        10  ระยะการโกงตัวของชิ้นสวนจะมีหนวยเปน ซม. ไปตามแนวแกน Local Y ชองชิ้นสวนนั้นๆ 
หนวยแรง 
หนวยแรงที่ปอนเขาสูโปรแกรมจะตองเปน 

1  เปน Kilo Newton (KN) ในระบบ SI 
2  เปน Kilogram (Kg) ในระบบ Metric 
 

ขั้นตอนการปอนขอมูลประกอบดวย 4 ขั้นตอนหลักดังนี้ 
 
1  การกําหนดคาเบื้องตน  เปนการกําหนดคุณสมบัติเบื้องตนตางๆเพื่อใหโปรแกรมทํางานไดอยางเหมาะสมตามความ
ตองการของผูใชงาน 

2  การกําหนด Node ซึ่งก็คือ การกําหนดตําแหนง ของ จุดรองรับ (Support ) ซึ่งไดแก Pin Support ,Roller 
Support หรือ Rigid Joint Support  และกําหนดจุดตอ(Joint) ซึ่งไดแก Pin และ Rigid Joint 

3   การกําหนดตําแหนงของ Member โดยใชเมาสชวยลากจาก Node ตนทาง ไปยัง Node ปลายทาง 
4   การ กําหนดแรงตางๆที่กระทําตอ Node หรือชิ้นสวน  โดยใชเมาสไปคลิก ณ Node ที่รับแรงกระทําภายนอก 
 
 
การกําหนดคุณสมบัต ิ
การกําหนดคาเริ่มตนของงาน   เพื่อเลือกระบบระหวาง มาตรา Metric  และ มาตรา SI และกําหนดคาเริ่มตนของขนาด 
member  และรายละเอียดอ่ืนๆที่จําเปน ดวยคําส่ัง    Edit -->Property  จะปรากฎฟอรม Property 
 



                             
 
รายละเอียด Project name ,Structure  Name และ Engineer จะปรากฎในการพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
System Unit  เมื่อกําหนดเปน Metric โปรแกรมจะกําหนดใหการปอนขอมูล และ คํานวณไดผลลัพธดังนี-  ระยะ
พิกัด ความยาว ของชิ้นสวน          มีหนวยเปน         Meter  
       -  คา E  (Modulus of Elasticity)      มีหนวยเปน         Kg/cm/sqcm 
       -  แรงกระทํา/ แรงลัพธ                            มีหนวยเปน         Kg 
       -  Moment ทีเปนแรงกระทํา และ  แรงลัพธ           มีหนวยเปน         Kg-m 
       -   ระยะการเคลื่อนตัวของจุดตอ                 มีหนวยเปน         cm 
       -    ระยะการโกงตัวของขิ้นสวน     มีหนวยเปน         cm 
System Unit  เมื่อกําหนดเปน SI โปรแกรมจะกําหนดใหการปอนขอมูล และ คํานวณไดผลลัพธดังนี้ 
      -  ระยะพิกัด ความยาว ของชิ้นสวน               มีหนวยเปน         Meter 
      -  คา E  (Modulus of Elasticity)       มีหนวยเปน         KN/cm/sqcm 
       -  แรงกระทํา/ แรงลัพธ                             มีหนวยเปน         KN(Newton) 
       -  Moment ทีเปนแรงกระทํา และ  แรงลัพธ          มีหนวยเปน         KN-m 
       -  ระยะการเคลื่อนตัวของจุดตอ                 มีหนวยเปน         cm 
       -  ระยะการโกงตัวของขิ้นสวน     มีหนวยเปน         cm 
 คา E of Steel ในกรอบ Steel Member  เปนการกําหนดคา  E สําหรับชิ้นสวนของ ในกรณีท่ีตองการวิเคราะห 
โครงสรางเหล็ก โดยตัวเลขที่กําหนดเอาไวในในขณะนี้ จะไปปรากฏเปนคา E ในกรอบคุณสมบัคิชองฃิ้นสวน ใน
ระหวางการปอนขอมูล ฃิ้นสวน 
 
คา fc'  และ E of Reinforced Bar  ในกรอบ Reinforced Concrete Member  เปนการกําหนดคา E ของเหล็ก
เสริมคอนกรีต และคากําลังของคอนกรีต เพื่อโปรแกรมจะคํานวณคา n , Ec ตลอจนคา Ix เบื้องตน สําหรับชิ้นสวนที่
เปนคานคอนกรีตเสริมเหล็ก ในกรณีท่ีตองการวิเคราะห  โครงสราง คานคอนกรีตเสริมเหล็ก 
 
 
 
การปอนขอมูล Node  
หมายถึงการปอนขอมูลจุดตอของโครงสราง Truss  ซึ่งจะประกอบดวย  5  ชนิดของ Node ไดแก 



    
    Pin Support        ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Pin Support    
    หรือ กด Button  

                                    
    
     Roller Support       ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Roller  Support    
     หรือ กด Button   

                                   
     Fixed  Support       ซึ่งสามารถใชคําส่ัง    Edit --> Place -->Support -->Fixed  Support    
       หรือ กด Button 

                                   
 
 
      Pin Joint    ซึ่งสามารถใชคําส่ัง     Edit --> Place -->Node -->Pin   
     หรือ กด Button   

                                     
    
       Rigid Joint    ซึ่งสามารถใชคําส่ัง     Edit --> Place -->Node -->Rigid Joint 
     หรือ กด Button  

                                      
 
  ซึ่งผูใชจะตองเลือกชนิดของ Node ใหตรงกับความตองการได เมื่อเลือกคําส่ังแลวจะปรากฎชองเติมขอความ                
ขึ้นมาที่มุมขวาบนของของ ฟอรม 
 

                                     
 
 ซึ่งผูใชสามารถปอนตัวเลขตําแหนงพิกัด(X ,Y)ของ  Node ได โดยรูปแบบการปอนจะมี 3 แบบ คือ 
              X -Y           คือการปอนคา    X   ตามดวยเครื่องหมาย ลบ     ตามดวย คา  Y 
              X , Y          คือการปอนคา    X   ตามดวยเครื่องหมายคอมมา     ตามดวย คา  Y 
              X    Y          คือการปอนคา    X   ตามดวยเวนวรรค     ตามดวย คา  Y 
 
หรือผูใชจะปอนตําแหนงของ Node ดวยการ คลิกเมาสบน Form โดยอานคาตําแหนงพิกัดในชองขอความ Mouse 
Position ก็ได 
 
การปอนขอมูลกลุมองคประกอบโครงสราง 
    การปอนขอมูลกลุมของจุดตอ Generate Node 
 
การปอนขอมูล Node  เปนกลุม 
คือการปอนขอมูล Node คราวละหลายๆ Node ถา กลุมของ Node เหลานั้นมีระยะหางที่คงที่ และอยูในแนวเสนตรง
เดียวกัน 
ดวยคําส่ัง  



       
 Edit --> Generate --> Nodes 
 
จะปรากฎชองเติมขอความดังภาพ 
 

    
 
ผูใชจะตองเลือก ประเภทของ Node ท่ีจะทําการวางตําแหนงคราวละหลาย Node ในชอง    ชนิดของจุดตอ  
จากนั้นกําหนดจํานวนชวงของ Node วามีก่ีชวงในชองเติมขอความ จํานวนชวง  
จากนั้นไปปอนขอมูล พิกัดเริ่มตน และ พิกัดสุดทาย  ของกลุม Node โดยการปอนคาพิกัดจะอยูในลักษณะ  
 X , Y      หรือ  X-Y     หรือ  X  Y (เวนวรรคดวย Space Bar) 
 
จากนั้นกดปุม Generate โปรแกรมจะทําการสรางกลุม Node ใหตามที่ไดกําหนดไว 
ในกรณีท่ีตองการลบคาตางๆในชองเติมขอความ กดปุม Clear 
 
ในกรณีท่ีตองการปอนกลุม Node จํานวนในระหวาง จุดตอที่ไดวางไวแลวตามภาพตัวอยาง 
 

   
สามารถทําไดดังนี้ 
 
  -  เลือก ชนิดของจุดตอ ในที่นี้เปนการเลือกจุดตอประเภท Pin 
 

   
  -  เลือกจะนวนชวงระหวาง Node1 และ Node 2 ในที่นี้กําหนดใหเปน 10 ชวง 
 



   
 
  -  เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node เริ่มตน(Node 1)แลวกดปุมซา จะปรากฎคาพิกัดของ Node 1 ขึ้นที่
ชอง  
     พิกัดเริ่มตน 
 
   
 

 
 
  -  เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node สุดทาย(Node 2)แลวกดปุมซา จะปรากฎคาพิกัดของ Node 2 ขึ้นที่
ชอง  
     พิกัดสุดทาย 
 
  
 



 
 
  -  กดปุม Generate โปรแกรมจะสราง Node ขึ้นมาโดยชวงแบงระหวาง Node 1 และ Node 2 
จะเปน 10    
      ชวง ท่ีมีระยะหางเทากัน 

        
 
การปอนขอมูล Member 
คือการปอนขอมูลตําแหนงของ Member โดยผูใชจะสามารถกําหนดตําแหนงของ Member ไดโดยแตละชิ้น  จะมี
ตําแหนงเริ่มตนและสิ้นสุด ณ Node ใดๆ เทานั้น ไมสามารถกําหนดใหตําแหนงเริ่มตนและสิ้นสุด ของ Member อยู
ภายนอก Node ท่ีไดกําหนดไวแลวได      การปอนขอมูล Member สามารถใชคําส่ัง   
             
            Edit --> Place -->Member   
             
            หรือ กดปุม 

                                   
             จะปรากฎชองเติมขอความคุณสมบัติของชิ้นสวนเพื่อใหผูใชกําหนดคุณสมบัติของชิ้นสวนที่จะนําไปวางใน
ตําแหนงตาง 
 

                                   
            
 ชนิดของ Member จะมี 3 ประเภทที่ผูใชสามารถเลือกไดจาก คอมโบบอกซคือ ชิ้นสวน คอนกรีตเสริมเหล็ก 
(R-Concrete)  
 หรือ ชิ้นสวนเหล็ก (Steel) หรือ ชิ้นสวนนอกเหนือจากนั้นที่ผูใชเปนผูกําหนดเองดังนี้ 



                                                                 

                                                                   
              ในกรณีท่ีผูใชเลือกชิ้นสวนเปนคอนกรีตเสริมเหล็ก โปรแกรมจะกําหนดใหผูใชเลือกขนาดความกวางและ
ความลึก  

 ของคาน คสล. (ชิ้นสวนที่เปน คสล.จะตองเปนชิ้นสวนที่มีรูปรางของหนาตัดเปนส่ีเหลี่ยมผืนผาหรือจัตุรัสเทา
นั้น)    โดยโปรแกรมจะนําคา Es ของเหล็กเสริม และ fc' ของคอนกรีตมาคํานวณคา Ec และ Ix 
ของหนาตัดคาน คสล.นั้น  ในสมมติฐานวาเปนหนาตัดท่ีมีความสมดุลยของ พิ้นที่คอนกรีตท่ีรับแรงอัด และ
พื้นท่ีของเหล็กเสริมที่รับแรงดีง ภายใตทฤษฏีอีลาสติค  

 

                              
 
       
   ถาผูใชตองการคา Ec และ Ix ท่ีแตกตางออกไปจากการคํานวณที่โปรแกรมไดจัดเครียมไวให         ก็

สามารถกําหนดเองไดโคยการพิมพคา Ec และ Ix ลงไปในชองขอความนั้นได   
   การเลือกชิ้นสวน คสล.จะสามารถเลือกไดเมื่อผูใชกําหนดใหระบบการวิเคราะหเปนระบบเมตริคเทานั้น 
 
 
 ในกรณีท่ีผูใชตองการเลือกชิ้นสวนเปนเหล็ก (Steel) ผูใชจะตองกําหนดชนิดของเหล็กรูปพรรณ โดยการ
เลือกจาก  
  คอมโบบอกซ Section Type และเลือกชื่อรายละเอียดของหนาตัด จาก คอมโบบอกซ Section Name   
 ซึ่งโปรแกรมจะนําเอาคุณสมบัติของหนาตัดนั้นไดแก Es (จากคาที่ไดปอนไวในหนาฟอรม property)  
 คา Moment of Inertia (Ix), พื้นท่ีหนาตัด(A) และ น้ําหนักของชิ้นสวน (w) จากตารางเหล็กมาตรฐาน   
 เพื่อเปนคาคุณสมบัติของชิ้นสวนดังตัวอยางในภาพ 
 
                                        

 
 
 ถาผูใชตองการคา E ,A,I  และ w ท่ีแตกตางออกไปคาในตารางเหล็กที่โปรแกรมไดจัดเครียมไวให                          
 ก็สามารถกําหนดเองไดโคยการพิมพคา E ,A,I และ w ลงไปในชองขอความนั้นได   
 
 ในกรณีท่ีผูใชตองการกําหนดคุณสมบัติของชิ้นสวนเองทั้งหมดนอกเหนือจาก ชิ้นสวน คสล. และ ชิ้นสวน
เหล็ก  
 ท่ีโปรแกรมไดจัดเตรียมเอาไวให  ก็สามารถเลือกขอความ "กําหนดเอง" จากคอมโบบอกซแรกได   
 แลวกําหนดคาคุณสมบัติตางๆดวยตัวเอง 
  
                                         



 
 
                ซึ่งโปรแกรม จะนําคาที่ผูใชกําหนดไวในชองเติมขอความตางๆมาเปนคุณสมบัติของชิ้นสวนที่ จะทําการวาง  
  ในผังโครงสรางตอไป         
            
  การวางชิ้นสวนจะกระทําไดใน 2 ลักษณะ คือ 
 -   เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ตนทางที่จะวาง Member  กดปุมซายคางไว  ลาก เมาสไปยัง Node ปลายทาง 
แลวปลอยปุมที่กดไว 
 -    เคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ตนทางที่จะวาง Member  คลิกปุมซาย(กดแลวปลอย) ลากเมาสไปยัง Node 
ปลายทาง แลวคลิกปุมซายอีกครั้ง 

                                                         
 
การปอนขอมูลแรงกระทําตอโครงสราง 
หลังจากการปอนขอมูลรายละเอียดของโครงสราง( ขอมูล Node และ Member) เสร็จเรียบรอยแลว ผูใช สามารถปอน
ขอมูลแรงกระทําตอโครงสรางได ซึ่งขอมูลแรงกระทํานี้จะมีอยู 5 ลักษณะคือ 
 1  แรงกระทํา Point Load ท่ีกระทําตอ จุดตอ 
 2  แรงกระทํา Moment  ท่ีกระทําตอ จุดตอ 
 3  แรงกระทํา Point Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 4  แรงกระทํา Uniform Load ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 5  แรงกระทํา Moment  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
 
การปอนขอมูลแรงกระทําตอจุดตอ 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตาง เชน น้ําหนักพื้น  น้ําหนักหลังคา  แรงกระทําจาก ลม เปนตน ผูใช
สามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนดคาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Nodal Force 
 หรือกดปุม 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศา จากแกน X หมุนทวนเข็มนาฬิกา เชนถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน 



Y  

                                    
 
    จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Node ท่ีตองการแลว คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา 
ณ Node นั้น  หากตองการเปลี่ยนคาและทิศทางแรงกระทําจะตองไปกําหนดในชองเติมขอความ ปริมาณ และทิศทาง
กอนกําหนดตําแหนงของแรงกระทํา 
 
การปอนขอมูล Moment ท่ีกระทําตอจุดตอ 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตาง เชน น้ําหนักพื้น  น้ําหนักหลังคา  แรงกระทําจาก ลม เปนตน ผูใช
สามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนดคาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Nodal Moment 
 หรือกดปุม 
 

                                         
                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                        
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณ Moment ( Kg-m  ในระบบ metric หรือ KN-m ในระบบ SI ) และตอง
เลือกทิศทางของ Moment  ท่ีกระทําวาเปนทิศทางตามเข็มนาฬิกา (Clockwise) หรือทิศทางทวนเข็มนาฬิกา (Anti-
Clockwisw) เชน ถาตองการปอนขอมูล Moment ท่ีมีขนาด 1200 Kg-m และมีทิศทาง ตามเข็มฯาฬิกาจะตองปอน
ขอมูลดังนี้ 

                                         
                                    
 
    จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Node ท่ีตองการแลว คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนงMoment ท่ีมี
คาและทิศทาง (ในที่นี้คือ 1200 Kg-m ทิศทางตามเข็มนาฬิกา)ท่ีไดกรอกไว  ณ Node นั้น  หากตองการเปลี่ยนคาและ
ทิศทาง จะตองไปกําหนดในชองเติมขอความ ปริมาณ  และทิศทางกอนกําหนดตําแหนงของ Moment 
 
การปอนขอมูล Point Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นท่ีกําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตางที่กระทําตอ Member ณ ตําแหนงใดๆ ผูใชสามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนด
คาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Member PointLoad 
 หรือกดปุม 
 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 



                                    
                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศาในระบบซึ่งสามารถกําหนดตัวเลขทิศทางได 2 แบบคือ 
                 
                   -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบ Local Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาตามลําพัง 
        ในชองรับขอความ   Dir(Deg)        
 
                    -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบGlobal Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาแลวตามดวย "G"  
หรือ  
                        "g" ในชองรับขอความ   Dir(Deg)  
 
 
           เชน     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Local Coordinate   
     จะตองกรอกขอความดังนี้ 
 

                                    
 

     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Global Coordinate    
     จะตองกรอกขอความดังนี 
 

                                       
 
 
 
 จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Member ท่ีตองการแลว แลวเคลื่อนที่ไปตามแนวของ Member  
 จากจุดเริ่มตนไปยังจุดส้ินสุดของ Member จะปรากฏชองแสดงขอความ แสดงระยะหางจากจุดเริ่มตนของ   
 Member มายัง ตําแหนงของเมาสขณะนั้น  Local Distance ( หรือ  ระยะ Local X ของ Member 17)  
 เปน 1.5 ม. จากจุดเริ่มตนของ Member ดังภาพ 
 

                                                     

                     
 
 
 
                 ถาตองการวางตําแหนงของ Point;Load  คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา ณ 
ตําแหนง  
 นั้นโดยมีขนาดและทิศทางตามที่กําหนดไวในกรอบ Member Force 



 
                 ผูใชสามารถปอนตําแหนงของแรงกระทําไดอีกวิธีหนึ่งคือ ในขณะที่เมาสชี้ Member ท่ีตองการ  
   แลวกด  ปุมขวา  ของเมาสจะปรากฏชองรับขอความ  
 
 

                                           
   
 จากนั้นจึงปอนตัวเลขระยะที่จะวาง Point Load ลงไปในชองรับขอความแลวกดปุม OK   
 โปรแกรมจะจัดวางแรงกระทํา Point Load ณ ตําแหนงนั้นใหทันที 
 
 
 
 ตัวอยางการวางตําแหนง Point Load      1,000 Kg  ทิศทาง 90 Deg  ในระบบ Local Coordinate 
 
 

                                           
 
 
 
     ตัวอยางการวางตําแหนง Point Load      1,000 Kg  ทิศทาง 90 Deg  ในระบบ Global  Coordinate 
 

                                              
 
 
 
การปอนขอมูล Uniform  Load  ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นท่ีกําหนดแรงกระทําภายนอกที่กระทําตอโครงสราง ซึ่งแรงที่กระทําตอโครงสราง อาจจะประกอบไปดวย การรับ
น้ําหนักอันเกิดจากน้ําหนักกระทําภายนอกตางที่กระทําตอ Member ณ ตําแหนงใดๆ ผูใชสามารถใชคําส่ังเพื่อกําหนด
คาแรงกระทําภายนอกได   
 Edit --> Place -->Member Uniform Load 
 หรือกดปุม 
 



                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
                                    
 
                   ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณแรงกระทํา ( Kg ในระบบ metric หรือ KN ในระบบ SI ) และตัวเลขทิศ
ทางของแรงกระทําเปน องศาในระบบซึ่งสามารถกําหนดตัวเลขทิศทางได 2 แบบคือ 
                 
                   -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบ Local Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาตามลําพัง 
        ในชองรับขอความ   Dir(Deg)        
 
                    -  ทิศทางที่เปนองศาจากแกน X ในระบบGlobal Coordinate  ใหปอนตัวเลของศาแลวตามดวย "G"  
หรือ  
                        "g" ในชองรับขอความ   Dir(Deg)  
 
 
           เชน     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Local Coordinate   
     จะตองกรอกขอความดังนี้ 
 

                                    
 

     ถาตองการปอนแรง  1000 Kg ในทิศทางตามแกน Y ในระบบ  Global Coordinate    
     จะตองกรอกขอความดังนี 
 

                                       
              จากนั้นจึงใชเมาสเคลื่นที่ไปบริเวณ Member ท่ีจะปอนขอมูลแรงกระทํา ผูใขสามารถเลือกวิธีการ   
 กําหนดตําแหนงอแงแรงกระทําได 3 วิธีคือ 
  

-  ตองการกําหนดใหแรงกระทํากระทําตลอดทั้งชิ้นสวน จะตองคลิกปุมซายของเมาสบริเวณสวนใดสวนหนึ่ง
ของ Member แลวปลอยทันที  จะไดแรงกระทําชนิด Uniform Load ตลอดทั้งชิ้นสวน ดังภาพ 

 
 



 
 
-  ตองการกําหนดใหแรงกระทําเปนบางชวงของ Member ใหเลื่อนเมาสไปยังจุดท่ีตองการ โดยอานคาจาก
ระยะที่ปรากฏ ในชองขอความ  Local distance        

      
    กดปุมซายคางไว แลวลากเมาสไปยังจุดท่ีตองการโดยอานคาจากชองขอความ Local Distance 
   แลว  ปลอยปุมซายที่กดคางไว จะเปนการกําหนดใหแรงกระทําเฉพาะในชวงนั้น 
                   

 
      
-  การปอนขอมูลตําแหนงชวงความยาวดวยการปอนคาทางแปนพิมพ ทําไดดวยการเคลื่อนที่เมาสไปยัง 
Member ท่ีตองการ แลว คลิกปุมชวา ของเมาส จะปรากฏชองรับขอความเพื่อใหผูใชปอน จุดเริ่มตนและ
จุดส้ินสุดของแรงกระทํา ดังนี้ 

 

                                       
 
โดยจะตองปอนตัวเลขจุดเริ่มตน และจุดส้ินสุด เปนระยะตามแนวแกนของชิ้นสวน ในรูปแบแใดรูปแบหนึ่ง
ดังนี้ 

 
  จุดเริ่ม  จุดส้ินสุด    (ใช Space Bar จํานวน 1 ครั้ง เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 
  
  จุดเริ่ม-จุดส้ินสุด      (ใชเครื่องหมาย -  เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 



 
  จุดเริ่ม,จุดส้ินสุด      (ใชเครื่องหมาย , เปนตัวแยกชุดตัวเลข) 
เชนถาจุดเริ่มตนของแรงอยูท่ีระยะ 1.5 เมตร และจุดส้ินสุดของแรงอยูท่ี ระยะ 2.7 เมตร จากขอบดานเ ริ่ม
ตนของMember  จะตองปอนตัวเลข    1.5  2.7     หรือ    1.5-2.7      หรือ 1.5,2.7   ในชองรับขอ
ความ 
จากนั้นกดปุม OK โปรแกรมจะทําการปอนขอมูลแรงกระทําในชวงนั้นแทนการเคลื่อนที่และลากเมาส 
 

การปอนขอมูล Moment ท่ีกระทําตอชิ้นสวน 
เปนขั้นที่กําหนดแรงกระทําภายนอกที่มีลักษณะเปนแรงคูควบ(Moment)ท่ีกระทําตอ Member ผูใชสามารถใชคําส่ัง
เพื่อกําหนดคา Moment และตําแหนงที่กระทําได  
 Edit --> Place -->Member Moment 
 หรือกดปุม 
 

                                    
                  จะปรากฎชองเติมขอความ  
 

                                    
                                    
       ซึ่งจะตองปอนตัวเลขปริมาณ Moment ( Kg-m  ในระบบ metric หรือ KN-m ในระบบ SI ) และตองเลือกทิศ
ทางของ Moment  ท่ีกระทําวาเปนทิศทางตามเข็มนาฬิกา (Clockwise) หรือทิศทางทวนเข็มนาฬิกา (Anti-
Clockwisw) เชน ถาตองการปอนขอมูล Moment ท่ีมีขนาด 1200 Kg-m และมีทิศทาง ตามเข็มฯาฬิกาจะตองปอน
ขอมูลดังนี้ 
 

                                         
                                    
 
     
                   
 
 
 
 จากนั้นเลื ่อนเมาสไปยัง Member ท่ีตองการแลว แลวเคลื่อนที่ไปตามแนวของ Member  
 จากจุดเริ่มตนไปยังจุดส้ินสุดของ Member จะปรากฏชองแสดงขอความ แสดงระยะหางจากจุดเริ่มตนของ   
 Member มายัง ตําแหนงของเมาสขณะนั้น  Local Distance ( หรือ  ระยะ Local X ของ Member 17)  
 เปน 1.5 ม. จากจุดเริ่มตนของ Member ดังภาพ 
 

                                                     

                     
 



 
 
                 ถาตองการวางตําแหนงของ Moment  คลิกปุมซายของเมาส โปรแกรมจะวางตําแหนง แรงกระทํา ณ 
ตําแหนง  
 นั้นโดยมีขนาดและทิศทางตามที่กําหนดไวในกรอบ Moment 
 
                 ผูใชสามารถปอนตําแหนงของแรงกระทําไดอีกวิธีหนึ่งคือ ในขณะที่เมาสชี้ Member ท่ีตองการ  
   แลวกด  ปุมขวา  ของเมาสจะปรากฏชองรับขอความ  
 
 

                                           
   
 จากนั้นจึงปอนตัวเลขระยะที่จะวาง Moment ลงไปในชองรับขอความแลวกดปุม OK   
 โปรแกรมจะจัดวางMoment ท่ีระยะทางนั้นบน Member ใหทันที 
 
 ตัวอยางการแสดงภาพ Moment ท่ีกระทําตอ Member 
 

          
 
 
 
  
 
การวิเคราะหโครงสราง 
เมื่อปอนขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว สามารถสั่งใหโปรแกรมวิเคราะหโครงสรางดวยเมนูคําส่ัง 
   
  Execute --> Analyse 
 
ถาขอมูลโครงสรางถูกตอง และอยูในสภาพที่สมดุลย โปรแกรมจะทําการวิเคราะหไปตามลําดับขั้นตอนดวยวิธี 
Stiffness Method การคํานวณจะอาศัยการแกสมการดวยวิธี Matrix Analysis ในระหวางการคํานวณชองขอความ 
Mouse Duty จะปรากฎขอความ Calculation และสีพื้นหลังของชองขอความจะเปลี่ยนเเปนสีแดงออน 
 

                                                           
เมื่อโปรแกรมคํานวณแลวเสร็จ ชองขอความ Mouse Duty จะเปลี่ยนไปดังภาพ 
 

                                                           



ในกรณีท่ี โครงสรางอยูในภาวะไมสมดุลยหรือขอมูลบางอยางไมถูกตองซึ่งโปรแกรมไมสามารถวิเคราหไดโปรแกรมจะ
หยุดการทํางานและ จะปรากฎขอความโตตอบจากโปรแกรมดังนี้ 
 

                                                                       
 
 ซึ่งผูใชจะตองตรวจสอบลักษณะความสมดุลย (โครงสรางจะตองไมเลื่อนไถล จะตองไมหมุน และชิ้นสวนจะ
ตองไมเคลื่อนที่  ภายใตแรงกระทําภายนอก ) ของโครงสราง และขอมูลของ Member Property ตางๆใหเหมาะสม 
(คา E และ A จะตองไมมีคาเปน ศูนย) และแกไขใหถูกตองเหมาะสมกอนใหโปรแกรมวิเคราะหอีกครั้ง 
 
ผลลัพธจากการคํานวณ 
เมื่อโปรแกรมคํานวณแลวเสร็จ ผูใชสามารถเรียกดูผลลัพธการคํานวณไดจากเมนูคําส่ังดังนี้ 
      ผลลัพธการเคลื่อนที่ของ Node 

      ผลลัพธแรงตางๆใน ของชิ้นสวน 
      ผลลัพธแรงปฏิกิริยาที่จุดรองรับ 
       ผลลัพธคาแรงตางๆสูงสุดภายในชิ้นสวนและคาการโกงตัวสูงสุด 
       ผลลัพธเฉพาะบางNode ท่ีตองการ 

   ผลลัพธเฉพาะบางMember ท่ีตองการ 
                สรุปผลลัพธตางๆในชิ้นสวน 
                คา Bending Moment ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คา Shear Force  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คา Axial  Force  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
                คาการโกงตัว(Deflection)  ท่ีตําแหนงตางๆในชิ้นสวน 
     ภาพแผนภูมิ Bending Moment ของชิ้นสวนในโครงสราง 
    ภาพแผนภูมิ Shear  ของชิ้นสวนในโครงสราง 
     ภาพแผนภูมิ Axial Force ของชิ้นสวนในโครงสราง 
    ภาพแสดงการเคลื่อนตัวของโครงสราง 

 
 
 

ผลลัพธการเคลื่อนที่ของ Node 
ใชเมนูคําส่ัง  
  
     Execute --> Result -->Node DisplaceMent 
                             
 จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ Node  ตลอดจน ระยะเคลื่อนทีของ Node ท้ังหมดของโครงสรางในรูป
ของตารางดังนี้ 
 
               



 
         ซึ่งในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
  Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 Type   เปนประเภทของ Node นั้น 
  
 Dis-X(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
  
 Dis-Y(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
  
 Rot(rad) คาการหมุนตัว (Rotation) ของ Node  มีหนวยเปน เรเดียน 
  
 React-X ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกน X ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรอง
รับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
  
 React-Y ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกนY ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรองรับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
  
 React-M ปริมาณแรงลัพธที่เปน Moment  ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node   
  
   นั้นเปนจุดรองรับ มีหนวยเปน Kg-m ในระบบเมตริค หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธแรง ตางๆที่เกิดขึ้นในชิ้นสวน Member 
ใชเมนูคําส่ัง  
  



     Execute --> Result -->Member 
 
     จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ Member ตลอดจน แรงตามแนวแกน Axial Force ของชิ้นสวนทั้ง
หมดของโครงสรางในรูปของตารางดังนี้ 
 

 
    ในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
  Member No  ลําดับหมายเลขชิ้นสวน 
  Start Node   หมายเลข Node ท่ีเปนจุดเริ่มตนของชิ้นสวนนั้น 
  End Node   หมายเลข Node ท่ีเปนจุดส้ิยสุดของชิ้นสวนนั้น 
  Length(m)  ความยาวของชิ้นสวน มีหนวยเปน เมตร 
  Sect Area  พื้นที่หนาตัดของชิ้นสวนมีหนวยเปน ตร.ซม. 
  M Inertia  Moment of Inertia (Ix) ของ ชิ้นสวน  มีหนวยเปน ซม.^4 
  E    Young's Modulus  ของชิ้นสวน มีหนวยเปน Kg/cm^2    
     ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
  Ax-Force B  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Ax-Force E  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Shear B  แรง Shear ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Shear E  แรงShearท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
  Moment B  Bending Moment ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
  Momentr E  Bending Momentท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธแรงปฏิกิริยาที่จุดรองรับ 



หลังจากการคํานวณเสร็จเรียบรอยแลว สามารถเรียกดูผลลัธแรงปฎิกิริยาที่ Support ไดดวยคําส่ัง 
                     Execute -->>Result-->>Reaction  
 
                                                    
 
จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดแรงปฏิกิริยาของ Support ตางๆ 
 

 
                             โดยท่ีแตละ Column จะมีความหมายดังนี้ 
 
 Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
  
 React-X ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกน X ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรอง
รับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
 React-Y ปริมาณแรงลัพธทิศทางแกนY ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุดรองรับ  
   มีหนวยเปน Kg ในระบบเมตริค หรือ KN ในระบบ SI 
 React-M ปริมาณแรงลัพธที่เปน Moment  ท่ีกระทําตอ Node นั้น ในกรณีที   Node นั้นเปนจุด
รองรับ  
   มีหนวยเปน Kg-m ในระบบเมตริค หรือ KN-m ในระบบ SI 
 
ผลลัพธคาแรงและการโกงตัวสูงสุดในชิ้นสวน 
ใชเมนูคําส่ัง  
  
     Execute --> Result -->Max  BM,SF,AF Deflection 
 
 จะปรากฎฟอรมที่แสดงรายละเอียดเก่ียวกับ คา Bending Moment, Shear ,Axial Force และคา 



Deflection  สูงสุดของชิ้นสวนทั้งหมดของโครงสรางในรูปของตารางดังนี้ 
 

   
  ในแตละคอลัมนจะมีความหมายดังนี้ 
 
  Member No  ลําดับหมายเลขชิ้นสวน  
     ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
   
  Max- AF    แรงตามแนวแกนสูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Max- AF -L              ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดคาแรง  
     ตามแนวแกนสูงสุดมีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- SF    แรงตาม Shear สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Max- SF -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดคา Shear สูงสุด 
     มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- PBM    คา Positive Bending สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m  ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
  Max- PBM-L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิด Positive Bending   
     สูงสุด  มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max- NBM    คา Negative Bending สูงสุดในชิ้นสวน มีหนวยเปน 
     Kg-m  ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   



  Max- NBM-L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิด 
      Negative Bending Moment สูงสุด  มีหนวยเปน เมตร 
   
  Max-Def   ระยะโกงตัวของชิ้นสวน (โดยวัดจากแนวเสนตรงที่ลากจาก   
     จุดเริ่มตนถึง จุดส้ินสุดของชิ้นสวน ) สูงสุดมีหนวยเปน  ซม. 
      
  Max- Def -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดเกิดการโกงตัวสูงสุด 
     มีหนวยเปน เมตร  
 
 หมายเหต ุ   ในกรณีท่ีคาสูงสุดตางๆไมไดมีจุดเดียว หรือเปนคาสูงสุดตอเนื่อง   
      ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีมีคาสูงสุดนั้นจะเปนระยะ 
   ท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเริ่มตน  
 
ผลลัพธเฉพาะบาง Node ท่ีตองการ 
ในกรณีท่ีตองการทราบรายละเอียดเฉพาะ Node สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
    Execute-->>Result-->>Selected Node 
 
                                                     
 
จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Node ท่ีตองการแสดงผลลัพธเฉพาะดวยการใช Mouse ไปชี้ Node ท่ีตองการ 
โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 

                                          
 
        Node No. หมายเลขประจํา Node 
 Coor-X  คาพิกัดตามแนวแกน X ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Coor-Y  คาพิกัดตามแนวแกน Y ของ Node  มีหนวยเปน เมตร 
 Type   เปนประเภทของ Node นั้น 
 Dis-X(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
 Dis-Y(cm) คาการเคลื่อนตัว(Translation)ของ Node ไปตามแกน X มีหนวยเปน ซม. 
 Rot(rad) คาการหมุนตัว (Rotation) ของ Node  มีหนวยเปน เรเดียน 
  
              
             
 
ผลลัพธโดยสรุปของบางชิ้นสวนที่เลือก 
ในกรณีท่ีตองการทราบรายละเอียดเฉพาะ Member  สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคํา
ส่ัง 
    Execute --> Result-- >Selected Member -->Summary Result 



 
จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member ท่ีตองการแสดงผลลัพธเฉพาะดวยการใช Mouse ไปชี้ Member ท่ีตองการ 
โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                             
                                              
 
                                จะมีรายละเอียดของตาม คอลัมนดังนี้ 
  Node   Node เริ่มตน -->Node ส้ินสุดของ ชิ้นสวน 
  Length  ความยาวของชิ้นสวน เปนเมตร 
  A  พิ้นที่หนาตัดของชิ้นสวน มีหนวยเปน ตร.ซม. 
   
  I   Moment of Inertia (Ix) ของชิ้นสวน มีหนวยเปน ตร.ซม. 
   
  E   Young's Modulus  ของชิ้นสวน มีหนวยเปน Kg/cm^2    
    ในระบบ Metric หรือ KN/cm^2 ในระบบ SI 
   
  Axial B  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Axial E  แรงตามแนวแกนที่เกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Shear B แรง Shear ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Shear E แรงShearท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg ในระบบ Metric หรือ KN ในระบบ SI 
   
  Moment B Bending Moment ท่ีเกิดขึ้นตรงจุดเริ่มของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
  Momentr E Bending Momentท่ีเกิดขึ้นตรงจุดส้ินสุดของชิ้นสวน มีหนวยเปน 
    Kg-m ในระบบ Metric หรือ KN-m ในระบบ SI 
   
                                
 
     แรงตามแนวแกน (คา + เปนTension  , คา - เปน Compression)  
 
ผลลัพธเฉพาะบาง Member ท่ีตองการ 



ในกรณีท่ีผูใชงานตองการดูผลลัพธเฉพาะบางชิ้นสวนที่สนใจ อาจจะดูไดโดยการเลือกคําส่ัง 
 
      Execute --> Result-- >Selected Member  
 

                                                    
 
แลวเลือกคําส่ังยอยไดอีก 5 คําส่ัง ไดแก 
 
  --> Summary Result เพื่อเรียกดูผลสรุปของ Member  
  --> Bending Moment        เพื่อเรียกดูคา Bending Moment ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Shear Force    เพื่อเรียกดูคา Shear Force  ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Aial Force    เพื่อเรียกดูคา Axial  Force  ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
  --> Deflection  เพื่อเรียกดูคา Deflection ของชิ้นสวนที่ตําแหนงตางๆ 
 
ผลลัพธคา Bending Moment ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 ในกรณีท่ีตองการคา Bending Moment ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->bending Moment 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Memberและตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 



                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Bending Moment=1740.7Kg-m( KN-m ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา Bending Moment ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Shear ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา Shear  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Shear Force 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Shear =-60.82 Kg( KN ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา  Shear ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Axial Force ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 



 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา Shear  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Axial  Force 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 

                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา Axial Force =94.25  Kg( KN ในระบบ SI) 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา  Axial Force  ณ.จุดนั้น 
 
ผลลัพธคา Deflection ท่ีจุดตางๆบนชิ้นสวน 
 
 
 ในกรณีท่ีตองการคา  Deflection  ท่ีจุดใดจุดหนึ่งของ Member     
 สามารถสั่งใหโปรแกรมตอบสนองความตองการไดดวยการใชคําส่ัง 
      Execute --> Result-- >Selected Member -->Deflection 
 จากนั้น ผูใชสามารถเลือก Member และตําแหนงที่ตองการทราบคา ดวยการใช Mouse เคลื่อนที่ไปชี้ยังจุด
นั้น  
 ตรวจสอบระยะหาง ตามที่แสดงในกรอบ   Local X        

       
  
  โปรแกรมจะแสดงผลลัพธออกมาดังภาพ 
 



                                                                
  มีความหมายวา Member 12 ท่ีระยะ 1.6 เมตร จากจุดเริ่ม  
  มีคา  Deflection =0.96 ซม. 
   
  สามารถเคลื่อนที่เมาสไปทุกจุดบน Member เพื่อหาคา   Deflection  ณ.จุดนั้น 
 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member BMD  
โปรแกรมจะแสดง Bending Moment  Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 

                                          
 
ภาพแผนภูมิ Shear Force Diagram 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member SFD 
โปรแกรมจะแสดง Shear Force Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 



                                                      
 
ภาพแผนภูมิ Axial  Force Diagram 
ภาพแผนภูมิ Bending Moment Diagram 
ผูใชสามารถเรียกดู Bending Moment Diagram ของโครงสรางได ดวยคําส่ัง 
  Execute --> Result-- >Graphics -->Member AFD 
โปรแกรมจะแสดง Axial  Force Diagramดวยเสน   สีชมพู  ของทุกชิ้นสวนในโครงสรางดังภาพ 
 

                                                      
 
ภาพแสดงการเคลื่อนตัวของโครงสราง 

หลงจากการปอนขอมูลและวิเคราะหไดผลลัพธแลว สามารถเรียกดูภาพการเคลื่อนตัวของโครงสรางไดดวยคําส่ัง 
        
                      Execute  -->>Result-->>Graphics-->>Deformed Structure 
โปรแกรมจะแสดงภาพแนวโครงสรางที่เคลื่อนตัว ซอนทับกับ ภาพโครงสรางปกติดังภาพ 



                                  
โดย แนวเสน สีเทา จะเปนแนว Member ท่ีลากไปตามการเคลื่อนตัวระหวางNode สวนเสน สีเหลือง คือแนว  
การโกงตัวของชิ้นสวนที่โกงไปจากแนวของ Member ท่ีเคลื่อนตัวตามการเคลื่อนที่ของ Node 
เพื่อใหผูใชมองเห็นภาพการเคลื่อนตัวของโครงสรางไดอยางชัดเจน  
 
ผูใชสามารถกําหนดใหโปรแกรมสรางภาพที่เกินจริง ไดดวยการคลิดท่ีปุมขวาของเมาสจะประกฎ  ปุมควบคุมแบบ  
Slider เพื่อใหผูใชกําหนดอัตราสวนการสรางภาพเกินจริง ดวยการเลื่อนปุม Slider  
 ไปยังคาเกินจริงที่ตองการ ดังภาพ 
 

                                                            
 เมื่อเลื่อน Slider ไปยังคาที่ตองการโปรแกรมจะสราภาพการเคลื่อนที่ของโครงสรางและการโกงตัวของชิ้น

สวน 
สามารถซอนภาพ Slider ดวยการกดปุมขวาของเมาสซ้ําอีกครั้ง 
 

การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 

หลังจากการวิเคราะหโครงสราง  แลวเสร็จ ไดผลการวิเคราะหอยางถูกตองแลว สามารถสั่งพิมพผลลัพธออกทาง
เครื่องพิมพ   โดย ขนาดกระดาษจะตองเปนขนาด  A4  เทานั้น การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพสามารถสั่งพิมพได
ดังนี้ 

 
การพิมพผลลัพธ Node Displacement 
การพิมพคุณลักษณะของ  Member  

            การพิมพผลลัพธคา Shear และ Axial Force ท่ีเกิดขึ้นใน Member   
            การพิมพผลลัพธคา Bending Moment  และ Deflection ท่ีเกิดขึ้นใน Member 
            การพิมพภาพ Diagram ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ Deformation และ Deflection  ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ BMD ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ SFD ของโครงสราง 
            การพิมพภาพ AFD ของโครงสราง 

 
 
 
 



 
  

 
 
 

การพิมพผลลัพธ Node Displacement 
การสั่งพิมพจะตองใชคําส่ัง  
  
               File-->Print -->Node Displacement  

 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 Node   คือ หมายเลขลําดับของ Node และ ชนิดของ Node ดังนี้ 
     Pin        หมายถึง ขอตอประเภท Pin   
     Rigid    หมายถึง ขอตอประเภท Rigid Joint  
     Rol- S   หมายถึง ขอตอประเภท  Roller Support  
     Pin-S     หมายถึง ขอตอประเภท  Pin Support  
      Rig-S    หมายถึง ขอตอประเภท  Fixed  Support  
  
 X-Coor  คาพิกัด X  ของ Node    (หนวยเปน ม.)         
  
 Y-Coor  คาพิกัด Y ของ Node    (หนวยเปน ม.) 
  
 Dis-X  ผลลัพธการเคลื่อนตัวตามแนวแกน   X  ของ Node  (หนวยเปน ซม.) 
  
 Dis-Y  ผลลัพธการเคลื่อนตัวตามแนวแกน   Y  ของ Node (หนวยเปน ซม.) 
  
 Rot  ผลลัพธการเคลื่อนตัวแบบหมุน   Y  ของ Node (หนวยเปน เรเดียน) 
  
 R-X  ผลลัพธ Reaction  ตามแกน   X   ของ Node ในกรณีที่ Node นั้น 
    เปนจุดรองรับ (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric และ KN ในระบบ SI ) 
  
 R-Y  ผลลัพธ Reaction  ตามแกน   Y   ของ Node ในกรณีที่ Node นั้น 
    เปนจุดรองรับ (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric และ KN ในระบบ SI ) 
  
 M   ผลลัพธ Reaction  ที่เปน Moment ในกรณีที ่ Node นั้นเปน Fixed 
Support 
    (หนวยเปน Kg-m ในระบบ Metric และ KN-m ในระบบ SI ) 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 
 
      



 
 

  
 
การพิมพคุณลักษณะของ  Member 

 
การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Properties 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  



 Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
  
 Node-S  หมายเลข Node ตนทางของ Member 
  
 Node-E  หมายเลข Node ปลายทางของ Member 
  
 Material   ประเภทวัสดุของชิ้นสวน 
 
 Name   ชื่อลักษณะของชิ้นสวน 
  
 Size   รายละเอียดและขนาดของวัสดุ 
 
 E   คา Elastic Modulus ของชิ้นสวน 
 
 I   คา Moment Of Inertia รอบแกน X  
 
 A   ขนาดพื้นท่ีหนาตัดของชิ้นสวน 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพผลลัพธคา Bending Moment  และ Deflection ท่ีเกิดขึ้นใน Member 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Bending Moment & Deflection 

 



ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 
Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
 
Moment-S   Bending Moment ที่จุดเริ่มของชิ้นสวน  ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Moment-E   Bending Moment ที่จุดส้ินสุดของชิ้นสวน  ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-PM   คา Positive Bending Moment สูงสุด ( Kg-m ในระบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-PM -L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Positive Bending  
    Moment สูงสุด  (มีหนายเปน เมตร) 
 
Max-NM   คา Negative  Bending Moment สูงสุด ( Kg-m ในระะบบMetric และ   
    KN-m ในระบบ SI) 
 
Max-NM -L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Negative Bending  
    Moment สูงสุด  (มีหนายเปน เมตร) 
 

 Max-Def   ระยะโกงตัวของชิ้นสวน ( โดยวัดจากแนวเสนตรงที่ลากจากจุดเริ่มตนถึง   
    จุดส้ินสุดของชิ้นสวน ) สูงสุดมีหนวยเปน  ซม. 
      
 Max- Def -L  ระยะหางจากจุดเริ่มตนของชิ้นสวนถึงจุดท่ีเกิดเกิดการโกงตัวสูงสุด 
    มีหนวยเปน เมตร 

 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 
 
 



 
 

การพิมพผลลัพธคา Shear และ Axial Force ท่ีเกิดขึ้นใน Member 



การสั่งพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Member Shear & Axial Force 

 
ซึ่งรายละเอียดท่ีพิมพในแตละคอลัมนจะประกอบไปดวย  
 
Member   คือ หมายเลขลําดับของ Member 
  
Shear-S   คือคา Shear ที่จุดเริ่มของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Shear-E   คือคา Shear ที่จุดส้ินสุดของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Max-SF   คือคา Shear Force  สูงสุด ใน Member นั้น 
 
Max-SF-L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Shear Force สูงสุด  
    (มีหนายเปน เมตร) 
 
Axial-S   คือคา Axial Force ที่จุดเริ่มของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Axial-E   คือคา Axial Force ที่จุดส้ินสุดของ Member (หนวยเปน Kg ในระบบ 
Metric 
    KN ใน ระบบ SI) 
Max-AF   คือคา Axial  Force  สูงสุด ใน Member นั้น 
 
Max-AF-L  คือระยะหางจากจุดเริ่มของ Member ถึง จุดท่ีคา Axial  Force สูงสุด (มี
หนายเปน เมตร) 
 
 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 
 

การพิมพภาพ Diagram ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Frame  
 
จะปรากฏหนา Form ซึ่งแสดง Option ตางๆของการพิมพ เพื่อใหผูใชกําหนดดังนี้ 
 



 
 
ตัวอยางผลการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ Deformation และ Deflection  ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Deformation 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ BMD ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Bending Moment Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ  SFD  ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Shear Force  Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

การพิมพภาพ AFD ของโครงสราง 
 

การส่ังพิมพจะตองใชคําส่ัง  
 
   File-->Print -->Axial Force  Diagram 
 
ตัวอยางการพิมพออกทางเครื่องพิมพ 
 



 
 

คําส่ังตางๆ 
คําส่ังๆตางๆ ของโปรแกรม จะจัดหมวดหมูเชนเดียวกับ โปรแกรมประยุกตท่ีทํางานบน Microsoft Windows 
แบงเปนกลุมๆดังนี้ 

 1 กลุม คําส่ัง File เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการไฟลขอมูล  การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 2 กลุมคําส่ัง Edit  เปนกลุมคําส่ังสําหรับการปอนขอมูล แกไขขอมูล ในลักษณะการปอนขอมูลแบบ Graphic 

Interactive  
 3 กลุมคําส่ัง View  เปนกลุมคําส่ังที่แสดงภาพตางๆที่เกี่ยวของในโปรแกรม  
 4 กลุมคําส่ัง Execute  เปนกลุมคําส่ังเพื่อส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหโครงสรางและแสดงผลลัพธ 
 5 กลุมคําส่ัง Help เปนคําส่ังเพื่อเรียก Help File ขึ้นมาเพื่อเปนการชวยเหลือผูใช 
 

กลุมคําส่ัง  File 
เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการไฟลขอมูล  การพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพเชนเดียวกับ 

โปรแกรมประยุกตท่ัวไปที่ทํางานบนระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows ซึ่งจะประกอบดวยคําส่ังยอยดังนี้ 
 
                  New   สําหรับการสรางงานวิเคราะหโครงสรางหรือ ใหม โดยโปรแกรมจะลบขอมูลโครงสราง 

เดิมที่อยูภายในหนวบความจําออกหมดเพื่อรอรับการปอนขอมูลใหม 
                  



  Open เปนคําส่ังที่ใหโปรแกรมเปด File ขอมูลโครงสรางที่บันทึกเก็บไวแลวในหนวยความจําสํารอง เชน 
Disk ตางๆ   

   
Save  เปนคําส่ังสําหรับบันทึกไฟลขอมูลโครงสราง ท่ีผูใชสรางไวบนโปรแกม PlaneTruss เก็บเอาไวใน

หนวยความจําสํารอง  
 
  Save As   เปนคําส่ังสําหรับบันทึกไฟลขอมูลโครงสรางลงในหนวยความจําสํารอง ในกรณีท่ีผูใชตองการ

บันทึกลงในชื่อ File Name อ่ืนนอกเหนือไปจากชื่อ File  name เดิม 
  Print  เปนกลุมคําส่ังที่ส่ังงานใหโปรแกรมพิมพผลลัพธออกทางเครื่องพิมพ 
 
  Printer Setup  เปนคําส่ังเพื่อเลือกเครื่องพิมพ หรือกําหนดคาตางๆใหเครื่องพิมพ 
    
  Exit  เปนคําส่ังใหปดโปรแกรม EZ Frame เมื่อเสร็จส้ินการใชงาน 
 
 

                                                     
                                              
 

กลุมคําส่ัง Edit 
เปนกลุมคําส่ังในการจัดการกับการปอนขอมูล และแกไขขอมูล ซึ่งลักษณะการปอนขอมูลของคําส่ังตางๆ จะเปน

การปอนขอมูลโดยอาศัยเมาสเปนหลัก ซึ่งจะประกอบดวยคําส่ังยอยดังนี้ 
 

 Properties เปนคําส่ังที่เรียก Property Form เพื่อผูใชกําหนดคุณสมบัติเบื้องตนของงานวิเคราะหซึ่ง เปน
ความจําเปนสําหรับผูใชท่ีจะตองเรียกคําส่ัง Properties เปนคําส่ังแรกสําหรับการทํางาน 

  
Place   เปนคําส่ังสําหรับการปอนขอมูลในลักษณะการ  วาง  สวนประกอบของโครงสราง ซึ่งมุมมองของ

โปรแกรม จะมององคประกอบของโครงสราง Truss ออกเปน 5 ชนิด ไดแก  Pinned 
Support    Roller Support  Pinned Joint    Member  และ Force ซึ่งการปอนขอมูล
โครงสรางก็คือการนําองคประกอบทั้ง 5 ชนิดมาประกอบเปนภาพโครงสราง  ดวยการวาง องค
ประกอบ (Entity )แตละชนิดลงบน พื้นที่ทํางานของโปรแกรม (Working Area) ท่ีมีลักษณะ
เปนพื้นท่ีท่ีมีระยะพิกัดเปนนัยสําคัญ เมื่อผูใชงานวางชิ้นสวนตางของโครงสรางแลวเสร็จ ก็มี
ความหมายวาการปอนขอมูลแลวเสร็จดวยเชนกัน  คําส่ังยอยภายใตคําส่ัง Place จึงมี  4 คําส่ัง
เพื่อการวางองคประกอบ 5 ชนิด ดังนี้ 

   
  Support     เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง จุดรองรับ(Support)  2 ชนิด 
    
   Pin Suport  จุดรองรับประเภท Pin   
   Roller Suport  จุดรองรับประเภท Roller  
                                  Fixed Support  จุดรองรับชนิด Rigid  
                   Node  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง จุดเชื่อมตอ 

                  
   Pin จุดเชื่อมตอประเภท Pin ( Degree of Freedom = 2 ทิศทาง X,Y) 
                  Rigid Joint  จุดเชื่อมตอประเภทขอแข็ง (Degree of Freedom= 3) 
    
                      Member  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง Member 
 
  Nodal Force เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําที่จุดตอ 



 
  Nodal Moment  เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงคูควบMoment ที่จุดตอ 
 
  Member Uniform Load    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําแบบแผกระจาย ที่กระทํา

ตอ  
             Member 
 
  Member Poinnt Load    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงกระทําแบบจุด ที่กระทําตอ  
             Member 
   
  Member Moment    เปนคําส่ังยอย เพื่อวาง แรงคูควบ Moment  ที่กระทําตอ  
             Member 
 
 
Remove  เปนคําส่ังสําหรับการลบขอมูล (Entity) ในลักษณะการ  นําออก  หรือ ลบออก ซึ่งจะเปนคําส่ังที่

ตรงขาม กับคําส่ัง Place  มีคําส่ังยอย 3 คําส่ัง คือ  
Node Or Support เปนคําส่ังเพื่อลบ Node ออกจากพื้นท่ีทํางาน ทั้ง Pin Joint ,Pin Support 

และ Roller Support โดยท่ี Node ที่จะลบออกไดจะตองเปน Node อิสระ ที่ไมมี 
แรงกระทํา และ ไมมี Member มาเชื่อมตอดวย  ถามีแรงกระทํา หรือ Member มา
เชื่อมตอ Node  ตองการ ลบออกจะตอง ลบ Nodal Force และ Member ออกเสีย
กอน  

      เมื่อผูใชเลือกคําส่ังแลว สามารถเคลื่อนที่เมาสไปยัง Node ที่ตองการแลวกดปุม
ซาย โปรแกรมจะลบ Node นั้นออกไป 

Member  เปนคําส่ังเพื่อลบ Member  ออกจากพื้นท่ีทํางาน  เมื่อผูใชเลือกคําส่ังแลว สามารถ
เคลื่อนที่เมาสไปยัง Member ที่ตองการแลวกดปุมซาย โปรแกรมจะลบ Memberนั้น
ออกไป 

Force    เปนคําส่ังเพื่อลบ Force หรือแรงกระทําทุกชนิด   ออกจากพื้นท่ีทํางาน  เมื่อผูใชเลือกคํา
ส่ังแลว สามารถเคลื่อนที่เมาสไปยัง Force ที่ตองการแลวกดปุมซาย โปรแกรมจะลบ 
Memberนั้นออกไป 

     Change Property   เปนคําส่ังเพื่อเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติ ของ Node และ Member 
    
  Node  ในกรณีที่ตองการเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Node ซึ่งสามารถเปลี่ยนแปลงได 2 ลักษณะ 
   
  --> Type  เปลี่ยนแปลงชนิดของจุดตอ เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลว จะตองเคลื่อนที่

เมาสไปยัง   
   Node   ที่ตองการเปลี่ยนแลวกดปุมซาย   จะปรากฏกรอบเติม

ขอความ 
   ใหสามารถเปลี่ยนแปลงประเภทของ Node นั้นได 
    
  --> Coordinate เปลื่ยนแปลงคาพิกัดของจุดตอเมื่อเลือกคําส่ังนี้แลจะตอง

เคลื่อนที่เมาส 
   ไปยัง Node   ที่ตองการเปลี่ยนแลวกดปุมซาย  จะปรากฏกรอบเติม

ขอความ 
   ใหสามารถเปลี่ยนแปลงคาพิกัดของ Node นั้นได 
 
 
   Member    กรณีที่ตองการเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Member เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลว         
          จะปรากฎกรอบขอตวามขึ้นท่ีมุมขวาของพื้นท่ีทํางาน 

                                                                                         
       
                                  



   
 
ผูใชจะตองกําหนดคุณสมบัติใหมของ member ลงไปในกรอบชองขอความที่ปรากฏ 
จากนั้นจึงเคลื่อนเมาสไปยังMember ท่ีเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติแลวกดปุมซายของ เมาส
เพื่อเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติของ Member ชิ้นนั้น 

 
Data    เปนคําส่ังสําหรับแกไขขอมูลที่สามารถมองเห็นขอมูลในลักษณะเปนตาราง 
  
              Node Data  คือตารางขอมูลตําแหนงของ Node ท่ีเปนตาราง    
   โดยผูใชสามารถแกไขขอมูลจากตารางไดทันที เมื่อขอมูลในตารางถูก

แกไข   
   โปรแกรมจะทําการวาดรูปโครงสรางใหใหมตามขอมูลที่แกไขนั้นทัน

ที 
 

     
 

กลุมคําส่ัง View 
เปนกลุมคําส่ังที่แสดงภาพตางๆที่เกี่ยวของในโปรแกรม (ซึ่งสวนใหญจะเปนภาพของโครงสราง) มาแสดง ประกอบดวย
คําส่ังยอยดังนี้  
  
 Zoom เปนคําส่ังเพื่อใชยอหรือขยายภาพโครงสรางประกอบดวยคําส่ังยอยอีก คือ 

  Default  เปนคําส่ังเพื่อเรียกภาพในอัตราสวนเดิม (Default Scale )ท่ีผูใชกําหนดไวดวยคําส่ัง   
                                        View-->Zoom -->Default Scale 

      RealTime  เปนคําส่ังเพื่อยอขยายภาพ ในลักษณะการตอบสนองทันที (Real Time) โดยท่ีผูใช
สามารถ เลื่อนเมาสไปบริเวณกลางจอภาพ  กดปุมซายคางไว แลวเลื่อนเมาสขึ้นดานบน 
ภาพโครงสรางจะขยายใหญขึ้น ถากดปุมซายคางไวแลวเลื่อนเมาสลงดานลาง ภาพโครง
สราง จะเล็กลง 

      Pan เปนคําส่ังเพื่อเลื่อนภาพไปมาในลักษณะ Real Time  เมื่อเลือกคําส่ังนี้แลวผูใช สามารถเลื่อนเมาสไป
บนจอภาพ ณ ตําแหนงที่ตองการ จากนั้น กดปุมซายของเมาสคางไว แลวเลื่อนเมาสไปยังตําแหนง
ท่ีมองเห็นภาพไดตามตองการ (ภาพจะเคลื่อนไปตามการลากเมาส ) จึงปลอยปุมซายของเมาส 

            Set Default Scale  เปนคําส่ังเพื่อกําหนดใหภาพที่โปรแกรมแสดงอยูในขณะนั้นเปนภาพที่แสดงเปน 



Default Scale  เพื่อผูใชในกรณีท่ีตองการปรับภาพกลับมายังตําแหนงและอัตราสวนนี้ สามารถทํา
ไดโดยสะดวกดวยคําส่ัง Zoom --> Default 
 

Refresh Screen เปนคําส่ังเพื่อ Clear ภาพ และสรางภาพของโครงสรางในพื้นที่ทํางานของโปรแกรม 
 
Entities Number & Value เปนคําส่ังเพื่อใหโปรแกรมแสดงตัวเลข Number และ คาตางๆขององค

ประกอบโครงสราง ซึ่งผูใชสามารถสั่งโปรแกรมแสดงหรือไมแสดงคาหมายเลข Node ,Member 
หรือตัวเลขแสดงปริมาณแรงกระทําตางๆได จะปรากฏคําส่ังยอยเพื่อเลือกดังนี้ 

 

     
 
 
 
 
 
Menu Thai/English  เปนการเปลี่ยนภาษาของเมนู  ใหเปนภาษาไทยหรือ ภาษาอังกฤษ 
 
 

   
 

กลุมคําส่ัง Execute 
 เปนกลุมคําส่ังเพื่อส่ังใหโปรแกรมทําการวิเคราะหโครงสราง และแสดงผลลัพธออกมา มีคําส่ังยอยคือ 

Analyse  เปนคําส่ังใหโปรแกรมวิเคราะ หโครงสราง 
 
Result  เปนคําส่ังดูผลลัพธหลังจากการวิเคราะหเสร็จเรียบรอยแลว 
 
 
 
 

คําส่ังใน Tool Bar 
นอกเหนือจากคําส่ังใน Menu Command โปรแกรมไดจัดเตรียมคําส่ังที่ตองใชงานบอย เพื่อเพิ่มความสะดวก

สําหรับผูใชเปนลักษณะปุมคําส่ังในแถบ Tool Bar โดยแตละปุมคําส่ังเทียบเคียงกับ Menu Command ไดดังนี้  
 

         File--> New                                       
  
 

         File--> Open                                     
   
 



          File--> Save 
                                               
         

         Edit--> Place-->Support-->Pin Support                                           
 
  

         Edit--> Place-->Support-->Rooler Support   
        
 

       Edit -->Place --> Support-->Fixed  Support 
         
 

         Edit--> Place-->Node-->Pin 
 
 

         Edit -->Place-->Node--> Rigid Joint 
 
 

         Edit-->Place-->Member 
 
 

         Edit-->Place-->Nodal Force 
 
 

       Edit -->Place-->Nodal Moment 
 
 

       Edit -->Place--> Member Uniform Load 
 
 

         Edit-->Place-->Member  Point Load 
 
 

         Edit --> Place -->Member Moment 
 
 

           การยกเลิกคําส่ังทั้งหมดเพื่อใหเมาสเปนอิสระ 
 
         

         View-->Set Default Scale 
 
 

           View-->Zoom-->Default Scale 
 



         

           View-->Zoom-->Real Time 
 
 

            View-->Pan-->Real Time 
 
 

            View--> Refresh Screen 
 
       

             คําส่ังเพื่อใหโปรแกรมตรวจสอบ Entity ตางๆ 
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