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ค.1  ขอควรระวังในการสรางจุดรองรับดวยตัวเลือก Fixed But  

จากประสบการณในการใชงานโปรแกรม STAAD/Pro Release 3.1 Build 1002.US.- 
REL.1002 มีขอควรระวังในการสรางจุดรองรับดวยตวัเลือก Fixed But อันอาจจะสงผลให
การคํานวณผิดพลาดได 

โดยจะแสดงตวัอยาง ปญหาในการใชงานโดยใชโจทยตวัอยางที่ 1 ซ่ึงมีจุดรองรับ 
3 รูปแบบคือ แบบยดึแนน (Fixed) แบบหมุนได (Pinned) และแบบเลื่อนได (Roller) 
ตามลําดับ ซ่ึงจุดรองรับแบบยึดแนนและแบบหมุนได สามารถเลือกจากคามาตรฐานใน
โปรแกรม สวนจุดรองรับแบบเลื่อนไดตองกําหนดจากตัวเลือก Fixed But  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

2 m 1 m 3 m 

1000 kg 400 kg/m 
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Restraint หมายถึงการจับยึด หรือตานทาน
การเคลื่อนที่ในทิศทางที่เลือก 

Restraint เฉพาะ FX FY FZ หมายถึง
ตานทานการเลื่อนที่ในทิศทาง X Y 
Z แตไมตานทานการหมุน (ไมรับ
โมเมนต) 

Release จะยกตรงขามกับ Restraint นั่นคือจะเคลื่อนที่ได
ในทิศทางที่เลือก ตัวอยางนี้ Release หมดยกเวน FY (หรือ 
Restraint เฉพาะ FY) นั่นคือจะรับแรงไดเฉพาะทิศทาง Y 
ซึ่งก็คือ Roller นั่นเอง 

Fixed 
Pinned 
Roller 

เมื่อคลิกที่ Edit จะเห็นวากรณี Fixed But ทิศทางที่เราเลือก Release กลับกลายเปน Restraint 
ซึ่งตรงกันขามกับที่เราเลือก ทําใหผลการวิเคราะหที่ไดจะเปนคําตอบที่ผิด  
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ทําใหไดผลการวิเคราะหที่ผิดพลาดดังนี ้
 
 
 
 
 

 
แตเมื่อตรวจสอบชุดคําสั่ง (.STD) โดยคลิกที่ไอคอน STAAD Editor   บนทูลบาร จะ
เห็นวารูปแบบคําสั่ง เขียนเปน 3 FIXED BUT FX FZ MX MY MZ ซ่ึงหมายถึงใหรีลีส FX 
FZ MZ MY MZ ซ่ึงก็ถูกตองตามตองการ จะเหน็ไดวาเมื่อปดวินโดวนี้โปรแกรมจะแจงวา
แฟมขอมูลมีการเปลี่ยนแปลงทั้งที่ผูใชไมไดทําการแกไขอะไร นัน่คือโปรแกรมไดทําการ
ปรับปรุงขอมูลใหถูกตองแลว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หรือ ผูใชอาจทําการแกไขดวยตนเอง โดยทําการบันทึกขอมูลดวยคําสัง่  Save  แลวปด
แฟมงานนี้ลงไป จากนั้นใหเปดแฟมงานนีข้ึ้นใหมดวยคําสั่ง Open Structure แลวทาํการ
วิเคราะหใหม โดยไมตองแกไขใดๆ จะเหน็วาโปรแกรมไดแกไขขอผิดพลาดใหถูกตอง
ตามที่เลือกไวตั้งแตแรก จะไดผลลัพธการวิเคราะหที่ถูกตอง 
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ดังนั้นในการใชงานจริง ควรตรวจสอบการ Restraint/Release (Restrained/Free) ดวยการ
คลิกที่ Edit ในกลองโตตอบ Supports ซ่ึงผูใชสามารถแกไขขอมูลในตารางใหถูกตองได
ตามตองการ  
 
 
 

 
 
 

 
 
 

- เนื่องจากปญหาขอนี้เปนปญหาในระนาบ XY ดังนั้นสําหรับกรณี Roller มีความ
จําเปนที่จะตองรีลีสจริงๆ เพียง 2 ทิศทางเทานั้น คือ FX และ MZ แตเนื่องจาก
ตองการใหเหน็ความแตกตางอยางชัดเจน จึงรีลีสแรง 5 แรง FX FZ MZ MY MZ 
เสมือนปญหาใน 3 มิติ  

- ขอผิดพลาดนีอ้าจจะไมเกิดขึ้นกับโปรแกรมเวอรชันที่ทานใชงานอยูกไ็ด 

NOTES 



 

 


